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ま全上のご注意 


ご使用になる前に必ずお読みください 

ここに記載した注意事項は、製品を安全に正しくご使用いた 
ださ、あなたや他のち々への危害や損害を未然に防ぐための 
ものです。ミち意事項は誤った取り扱いで生じる危害や損害の 
大きさ、または切迫の程度によって、内容を「警告」、「注意」 
の2つに分けています。これらは、あなたや他のち々の安全 
や機器の保全に関わる重要な内容ですので、よく理解した上 
で必ずお守りください。 

义災•感電 • 人身障害のを巧を防止するには 


図記号の例 


A 

A 記号は、を意（危険、警告を含む）を示しています。 
記号の中には、具体的なを意内容が描かれています。 
左の図は「一般的なを意、警告、危険」を表しています。 

(D 

0記号は、禁止（してはいけなしにと）を示しています。 
記号の中には、具体的なを意内容が描かれることがあ 
ります。左の図は「分解禁止」を表しています。 

€ 

• 記号は、強制（必ず行うこと）を示しています。記号の 
中には、具体的なを意内容が描かれることがあります。 
左の図は「電源プラグをコンセントから抜くこと」を表して 
います。 


下の指示を守ってください 

么警告 

このミち意事項を無視した取り扱いをすると、 

死 t や重傷を負う可能性び予想されます 

- AC アダプターのプラグは、必ず AC 100V の電源 
] ンセントに差し込む。 

- AC アダプターのプラグにほこりび付着している場 
合は、ほこりを拭き取る。 

感電やショートの恐れびあります。 

-本製品はコンセントの近くに設置し、 AC アダプ 
ターのプラグへ容易に手び届 < よラにする。 

S — •次のような場合口ま、直ちに電源を切って AC アダ 
プタ-のプラグを]ンセントから巧く。 

〇 AC アダプターび 破損したとさ 
〇異物び内部に入ったとさ 
〇製品に異常や故障び生じたとさ 
修理び必要なときは、 ZU レグ•サービス • センターへ 


AC アダプターのコードを無理に曲げたり、発熱す 
る機器に近づけない。また、 AC アダプターのコー 
ドの上に重いらのをのせない。 

コードび破損し、感電や乂災の原因になります。 

大音量や不快な程度の音量で長時間使用しない。 

万一、聴力低下や耳鳴りを感じたら、専門の医師に 


相談してください。 

本製品に異物（燃えやすいらの、硬貨、針金など） 
を入れない。 

温度び極端に高い場所（直射日光の当たる場所、 
暖房機器の近 <、発熱する機器の上など）で使用や 
保管はしない。 

振動の多い場所で使用や保管はしない。 


(§) 


>ホコリのをい場所で使用や保管はしない。 

’風呂場、シャワー室で使用や保管はしない。 



-雨天時の野がのように、湿気のをい場所や水滴の 
かかる場所で、使用や保管はしない。 

• 本製品の上に、巧瓶のような液体び入ったらのを 
置かない。 

-本製品に液体をこぼさない。 



濡れた手で本製品を使用しない。 


A 注意 

このミち意事項を無視した取り扱いをすると、 
傷害を負ラ可能性、または物理的損害び発生 
する可能性びあります 

0 - 正常な通気び畑ず5れない所に設置して使用する。 

-ラジオ、テレビ、電子機器などか!5十分に離して使 
用する。 

ラジオやテレビ等に接近して使用すると、本製品び 
雑音を受けて誤動作する場合びあります。また、ラ 
ジオ、テレビ等に雑音び入ることびあります。 

-外装のお手入れは、乾いた柔5かい巧を使って軽 
くおく。 

- AC アダプターをコンセントか5巧き差しするとき 
は、必ずプラグを持つ。 

S — •長時間使用しないときは、 AC アダプターをコンセ 
ントか！5巧く。 

•付属の AC アダプターは、他の電気機器で使用し 
、クない。 


依頼してください。 

(D -本製品を分解したり改造したりしない。 

修理、部品の交換などで、取扱説明書に書かれてる 
こと拟夕りま絶対にしない。 


付属の AC アダプターは本製品専用です。他の機 
器では使用でさません。 

他の電気機器の電源コードと一緒にタコ足配線を 
しない。 

本製品の定格消費電力に合ったコンセントに接続 
してください。 










. スイッチやツマミなどにお屡!^ソ上の力别になし、。 

故障の原因になります。 

• 外装のお手入れに、ベンジンやシンナー系の液 
体、コンパウンド質、強燃性のポリッシャーは使用 
しない。 

• 不安定な場所に置かない。 

本製品び転倒してお客様びけびをしたり、本製品び 
故障する恐れびあります。 

-本製品の上に乗ったり、重いものをのせたりしなし、。 

本製品び転倒または損傷してお客様びけびをした 
り、本製品び故障する恐れびあります。 


本製品のお取り扱いについて 

本製品には、精密機器び搭載されているため a ソ下の事柄を 
十分にま意してお取り扱いいただかないと、故障の原因とな 
ります。 

-本製品に振動、衝撃を与えないでください。 

電源びオンのとさに振動や衝撃び加わると、ノ V —ドディスク 
上のデータび失われることびあります。また、ノ \ードディス 
クの損傷、または製品内部を損傷するなどの、故障の原因 
になります。特に、ノ \ードディスクびアクセス中のとさは振 
動、衝撃に非常に弱いので、十分に注意してください。 

-冬季の屋外や夏季の直射日光に当たる場所のよラに、極端 
に温度の低いまたは高い場所で、使用や保管をしないでく 
ださい。また、温度差び激しい場所へ、本製品を移動するこ 
とは避けてください。 

温度差び生じた場合、ノ \ードディスク • ドライブ、または製品 
内挪こ、水滴びつくことびあります。そのまま使用すると故 
障の原因となりますので、数時間放置してから使用を開始 
してください。 

-極端に湿度の高い場所では使用、保管しないでください。 

-ほこりや煙び多い場所では使用、保管しないでください。 

内蔵八ードディスクの使用上のを意事項 

-電源のオンとオフを、頻繁に繰り返さないでください。 
電源をオンにすると、ノ V —ドディスク•ドライブへのアクセス 
び開始されます。アクセス中に電源をオフにすると、ノ V —ド 
ディスク上のデータび失われたり、八ードディスク•ドライブ 
や製品内部を損傷するなどの故障の原因になります。 
電源をオフにした後、再度オンにする場合は、1日砂ほど 
待って電源を入れてください。 

操作上のミス、停電、あるいは事故的な電源供給停止によつ 
て八ードディスクび破損した場合は、保証期間内であっても 
有償交換になることびあります。 


データについて 

操作ミス等により万一異常な動作をしたとさに、メモ U —内容 
び消えてしまラことびあります。大切なデータは、あらかじめ 
他のメディア等へ セーブして おいてください。データの消失 
による損害については、当社は一切の責任を負いかねますの 
でご了承ください。 

蓄作権について 

本製品は、あなたび著作権保有者であるか、著作権の保有者 
から複製許可を得ている素材を使用することを目的としてい 
ます。あなたび著作権を所有していない、または著作権保有 
者から複製許可を得ていない場合は、著作権法の侵害とな 
り、損害賠償を含む保証義務を負ラことびあります。あなた自 
身の権利について不明確なとさは、法律の専門家に相談して 
ください。 

* 記載されているすべての製品名および会社名は、各社の 
商標または登録商標です。 
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はじめに 


このたびは、コルグ • 1 ビット•モバイル•レ〕ーダー MR- 1 をお買い上げいただきまして、誠にあり 
びとうございます。本機を末永くご愛用いただくためにも、取扱説明書をよくお読みになって正し 
いち法でご使用ください。また、取扱説明書は大切に保をしてください。 


特長 

MR-1 は、 CD(1 目 bit/44.1 kHz) 、 DVD 才ーディオ . フォーマット (24bit/] 92kHz) および、 
SACDU- パー • 才ーディオ CD) クオ IJ ティーのフォーマット (lbit/2.8MHz) などの録音•再生 
び出来る、超高音質ステレオ•ポータブル•レコーダです。 

MR- 1 は充電池を内蔵しているので、手軽にフィールドでの高音質のレ〕ーディングび行えます。 
もちろん、長時間の録音や据え置き型のレコーディング機器として使用するための AC アダプター 
ち付属しています。 

録音したデータは、 USB ストレージの機能を使ってコンピュータに取り込んだり、逆にコンピュー 
夕から聞きたい音楽データを転送したりすることび、簡単に行うことびできます。 

また、コンピュータに録音したファイルを取り込んだり、同捆の才ーディオ•フォーマット変換アプ IJ 
ケーシヨン "AudioGate" を使って、フオーマットの変換や編集をすることびできます。 


接続例 




j 付属マイク CM -2 M 
INPUT(MIC) 


J 


キーボート 


IL 


INPUT 

(LINE) 


三 キサー、モニター 等へ 


OUTPUT 


i]ff 


PHONES 



o 

ヘッドホン 
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各部の名赖と働を 

フロント、サイド•パネル 



1. DC 己 V 端子 

付属の AC アダプター(充電器兼用）を接続します。 

2. USB 端子 

USB ケーブルを使用してコンピュータと接続します。 

3. ディスプレイ 

録音、再生時のレベル•メーターやカウンター、プ□ジてクトト P. 1 3) /ファイルの情報や、パラ 
メーターび 表示されます。 

4. 再生/ポーズ•ボタン 

録音、再生を開始します。録音、再生中に押すとポーズ(一時停止）になります。 

己録音ボタン、録音 LED 

ボタンを押すと録音待機になり、録音 LED びゆっくり点滅します。録音中は録音 LED び早い点 
滅に変わります。 

6. 早戻しボタン 

プ□ジェクトト P. 1 3) /ファイルの選択、早戻し等に使用します。 


7. 停止ボタン 

録音、再生を停止させます。 


8.早送りボタン 

プ□ジェクトト P. 1 3) /ファイルの選択、早送り等に使用します。 












































9. 電源ボタン(ホールド機能付き） 

本機のオン、オフ（シャットダウン）を行います。 HOLD 側にスライドすることで、不用意にボタ 
ンや P - ダイヤルをさわったとさの誤動作を防ぎます。 

10. メニュー•ボタン 

ディスプレイに表示させる情報やノ ラメーターを選ぶメニュー • IJ スト ( MENU ) 画面を表示し 
ます。押すたびにレベル•メーター画面と入れ替わります。また、編集画面から1つ前の画面に 
戻るときにも使用します。 

11. P クイヤル 

プッシュ•スイッチの機能び付いたダイヤルです。操作ち法は次ページ「画面と操作」をご覧く 
ださい。 

12. ボリューム•ボタン 

ヘッドホン端テと出力端子の音量を調整します。 


トツプ•パネル 


141516 



13. ヘッドホン端子(ステレオミニ） 

ヘッドホンを接続します。 

14. 出力端子(ステレオミニ） 

音声を出力します 

15. プラグイン•ノだ7— •スイッチ 

プラグイン•パワータイプのマイクを使用するとき電源 (+3 V ) を供給するスイッチです。付属 
のマイク （ CM -2 M ) を使用するときはオンにします。 

么プラグイン•パワークイプではないマイクやライン入力時は必ずオフにしてください。才 
ンのまま使用すると接続したマイクやライン入力機器を破損する恐れびあります。 

16. 入カスイッチ/入力端子し R 

入力端テし刊こ接続する機器の入カレベルに合わせて M に(マイク入力）、 LINE (ライン入力） 
を切り替えます。 

ノくランス、アンノくランス型のどちらも使用することびできます（一 P .] 己）。 
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本機では、 P- ダイヤルを回して巧す（プッシュする）ことでノ くラメーターの選択、値の設定などを行 
います。なお、画面では、 P- ダイヤルを回すと選択している項目び、選択アイコン"因"またはV’の 
移動で確認でさます。 

"因"は、 P- ダイヤルを押すと、新たな設定画面びあることを示しています。 

パラメーターの選択、値の設定はこの選択アイコンを P- ダイヤルを回して移動、または値を変化さ 
せ、 P- ダイヤルをプッシュすることで確定になります。この一連の操作を本機では 「p- ダイヤルで 
選択確定する」と表現します。 

録音モード 


選択アイコン 


(REC MODE ) 画面 


1 MENU 


lifjLIBRRRV 

国 

PLflV MODE 

の） 

REC MODE 

# 

REC LEUEL 

の 

PLflV LIST 

CUCTCU 

图 

i-t 


1 REC MODE 迎 i 


Nem Project Type : 
» ^囚 Lunu(BLun 

□ DFF 

□ UJSD 

□ DSF 


パラメーターの 選択、値の設定 


メニュー•リスト 

( MENU ) 画面 

[ MENU = 

gLIBRRRV 
PLHV MODE 
REC MODE 
REC LEUEL 
PLflV LIST 


回ず 


o 

MENU 


巧ず 


LIBRRRV 
PLflV MODE 
gREC MODE 
REC LEUEL 
PLflV LIST 


o 


メーター画面 


メーター • カウンター 
( Meter / Counter ) 画面 


团端 a 


而 

卜日日:日日:日 H.iog 


因 LONG PROJ 0000 


囚 PIIIIPIIIIPIIIIPIIIIPIIIIPIIIIPIIIIPIIIIPIIIIPIIIIP I 囚 

旧 iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i 旧 

-42 -30 -10 因ィ CLP 



I Meter/Counter ! 


Meter Peak Hold : 

► □0 s 囚 4 s □10 s 
Counter Mode : 

囚 BBS DFree 
卜 Back 


画面と操作 

レベル • メーター画面とメニュ ー• リスト （ MENU ) 画面 

本機は電源をオンにしたときは、ディスプレイにレベル•メーター画面び表示されます。 

ディスプレイびレベル • メーター画面のとき、メニューボタンを押すと、各種の設定や情報画面に 
進むメニュー ‘U スト （MENU) 画面び表示されます。 

各種の設泡ま、この画面から P- ダイヤルを使って行います。 

ディスプレイびメニュー ’ij スト （MENU) 画面のときメニュー•ボタンを押すとレベル•メーター画 
面に戻ります。このようにメニューボタンを押すたびにメニューリスト （MENU) 画面とレベル- 
メーター画面に切り替わります。 

ディスプレイびレベル•メーター画面のとき、 P- ダイヤルを押すとメーターの設定画面になります。 
ここで、レベル•メーター画面に表示させる内容を設定します。設定び終わったらメニュー•ボタン 
を押して、レベル•メーター画面に戻ります。 


選択確定したときにパラメータによっ口ま、新たな設定画面び表示されたり、チェック•ボックスこ 
チェックび入ったりします。 


因间#の图I 


国墓の图I 


新たな設定画面で設定をした時は、メニュー•ボタンを押して、1つ前の画面に戻ります。 
















































基本的なほい方 


1 • 電源の準備 

本機は移動時や野外使用時に便利な充電池を内蔵しています。 AC 電源び確保できる場所では、 
付属の AC アダプターで使用することもできます。 

H AC アダプターを接続すると、電源のオン、オフに関係なく充電び始まり、満充電になると自動 
的に充電を終了します。 

AC アダプターで使用する場合 

付属 AC アダプターの電源コードのプラグには、アース端テびついています。感電と機器の損傷を 
防ぐためにアース接続を確実に行って、コンセントに接続してください。 

公 電源は必ず AC1 日日 V を使用してください。 

接地コンセントに接続する場合 

AC アダプターの電源コードのプラグを直接コンセントに差し込んでください。 

アースターミナル付きコンセントに接続する場合 



1. AC アダプターの電源コードのプラグに 2 P -3 P 変換器を取り付けます。 

2. 2 P -3 P 変換器のアース線を、アースターミナル付きコンセントに接続します。 

迁 2 P -3 P 変換器をコンセントに差し込んでください。 

么アースターミナル付きコンセントでは、必ずアース端テを先に接続してから、コンセントに 
プラグを差し込んでください。コンセントを外す場合は、必ずプラグを先に抜いてからァー 
スを外してください。 

接続ち法びわからないとさは、コルグお客様相談窓口にご相談ください。 
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巧電池で使用する場合 

本機は充電池を内蔵しています。購入時は、充電されていませんので、充電をしてからお使いくだ 
さい。 

も 本機に内蔵されているリチウムイオン充電池は IJ サイクルび義務付けられています。本機を 
廃棄する場合には、カスタ マーヴ ポートにお送り下さい。 

巧電方法 

コンセントに差し込んだ付属の AC アダプターを DC 已 V 端テに接続します。 

B 本機の電源びオフの状態でも充電は行えますび、充電の状態を確認しなびら充電する場 
合は、電源をオンにしてください。いずれの場合も、満充電になると自動的に充電を終了 
します。 

B 本機は日時の設定卜 P.28) をすると J ま音剧こ正確な日時睛報を付力日することびできま 
す。ただし、充電池で電源びオンできない状態のまま2〜3日放置すると、日時の設泡ま IJ 
セットされるので充電後、設定をしなおしてください。 

電池残量表示 

レベル • メーター画面の電池アイコンで電池のおよその残量、充電中び判断できます。 

AC アダプターを使用せずノ くッテ IJ- • □-表示のまま再生や録音を続けると、充電池の容量び 
なくなると自動的にシャットダウン画面になり、数秒後にオフになります。 

電池アイコン田田]バッテリー•フル：巧電完了（電池容量び十分にあるとき） 
rm バッテリー•ミッド：巧電準備（電池容量び減ってきました） 

亡10バッテリー•□一：要巧電（まもなく電池容量びなくなりまず） 

CD バッテリー•エンプテイー：必ず巧電（まもなく自動シャットダウンしまず） 
AC アダプターで巧電中（巧電中も使用できまず） 


B 充電び完了すると電池アイコンはからな田に変わります。 

巧電池の利用可能時間 

利用可能時間は、電池の特性上、気温や湿度によって左ちされます。また、録音や再生の間隔 
や、プ□ジェクト/ファイル•フォーマットによって異なります。 

連続録音再生時間 

2.已時間 （WAV、44.1 kHz/ 1加 it) 〜2時間 （DFF、DSF、WSD) 

《 LCD ノ くックライト • オス気温 20°C、 湿度已0%時 

巧電池の寿命 

充電池は消耗品です。バッテ IJ- •□-表示になるまでの時間び極端に短くなった場合は、充電 
池の寿命び考えられます。本機の充電池はお客様び交換することびでさませんので、コルグ- 
ヴービス•センターに連絡の上、充電池の交換（有償）をご相談ください。 

公 極端に気温の低い場所（0°じ1^(下）で使用すると、一時的にノ くッテ IJ 一 • □一表示になるま 
での時間び短くな0ますので、ご注意ください。 


F| 

cd 

日 

& 


邸 


囚.旧 
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2. モニター 機器の接続 

ヘッドホン端テにステレオ•ヘッドホンを接続します。音量はボ IJ ューム•ボタンで調整します。モニ 
夕一機器にを接続するときは、ステレオ•ケーブル（ミニ）を日 UTPUT に接続します。 

公 ヘッドホンを接続してち、出力端テからの音声はカットされません。 

B マイク入力録音を行うとさは、ノ Vウリングを押さえるために、ヘッドホンの利用をおすすめし 
ます。 


3•電源のオン、オフ 

本纖ま八ードディスクを搭載するコンピューターと同等の精密機器です。 

電源のオン、オフには、これから説明する手順を必ず守って行ってください。 

電源オン 

電源ボタンを押し下げてください。オープニング画面び表示された後、レベル•メーター画面び表 
示されます。 


オープニング画面 

System リ er 1.0.0 

KDRG 

fnn-i 

1-Bit MOBILE RECORDER 


充電池使用時に、電源び入らない場合には、電池残量び不足しています。 AC アダプターを接続し 
て充電を行ってください。 

B AC アダプターで使用しているときでも、バッテ IJ- •フルになってないときは、充電び自動的 
に行われます。 

電源オフ 

電源ボタンを下に2秒上押してください。シャットダウン画面び表示さ 
れ、数秒後に自動的にオフになります。 

オート•シャツトタウン機能 

本機はレコーダを停止してから、一定時間何も操作をしないと自動 
的にシャットダウン画面になり、数秒後にオフになります卜 P.27 ) 。 


1^^ SYSTEM U 

LCD Contrast: 

t n>~Lj ■•レ ■ Sj-ii-L-i. 

19 

iltl 

日 

Shut Do … n: 

回 

11 U U lUIIIIU し 

1 nor! 

t=a 1 

H 1 

u 


レベル • メーター 画面 


图端!] 


■日日:日日:日日.日00 


因 LONG PROJ0000 


旧 旧 

-42 -30 -18 '阻 -e CLP 
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4 •デモ•プ□ジエクトの再生 

本機には DFF(DSDIFF) フォーマットで録音された、高音質、高品位なデモ•プ□ジェクトび入って 
います。これを再生してみましよう。 

プ□ジェクトとは 

本機で録音をすると、才ーディオ • つァイ J レとプ□ジェクト • ファイ) レ（プ□テクトやマーク情報な 
ど）び作成されます。この2つのファイルを、まとめたものを "プ□ジェクト" と呼び、本機の操作 
上は1つの才ーディオ•ファイルのように操作することびできます。 （一 P.44 「八ードディスクの 
構成とファイル」参照） 

巧生する 

電源を入れたら、レベル•メーター画面に上部にデモ•プ□ジェクト名び表示されているのを確認 
して、再生/ポーズ•ボタンを巧します。 

本機で録音したデモ • プ□ジェクトび再生されます。 


驾 oRn ■ nn.nn.fm nnn 

jllDonint i we 

因の 


因 旧 

-42 -30 -IS -12 ' -e 0+3 


プ□ジェクト名 


B デモ•プ□ジェクト於外び表示されているときは、18ぺージの「再生するプ□ジェクト/ファイ 
ルを選ぶ」を参照して、デモ•プ□ジェクトを選んでください。 

一時停止（ポーズ）する 

再生中に再生/ポーズ•ボタンを押します。その場所で一時停止し、もう一度、再生/ポーズ•ボタン 
を押すと、停止位置から再生を再開します。 

再生を止める 

再生中に停止ボタンを押します。 

次に再生/ポーズ•ボタンを押すと、現在選んでいるプ□ジェクト/ファイルの先頭から再生を開始 
します。 

再生中に聞をたい場所を探す 

再生中は、早戻しボタンを押している間だけ、プ□ジェクト/ファイルの前ち向に移動し、離すとそ 
の位置から再生を始めます。また、早送りボタンを押している間だけ、プ□ジェクト/ファイルの後 
方向に移動し、離すとその位置から再生を始めます。 

なお、停止/-時停止時は、早戻し、または早送りボタンを押している間だけ、移動して離すとその 
位置で停止/一時停止します。 

B プ□ジェクトにマークを付けることで、すばやく移動することもできます。卜 P.21) 
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5. レベル • メーター画面の表巧 

電源をオンにするとディスプレイには、レベル•メーター画面び表示されます。また、この画面はメ 
ニュー•リスト （MENU) 画面のときにメニュー•ボタンを押しても表示することもできます。 

この画面では、本機の動作状態や録音再生フオーマットなどを確認する事びでさます。 


プ□テクト表/示 

プ□ジ王クト/ファイル .I 
フオー マット _|_ I 


プ□ジ I クト/ファイルの- 
再生位置表示 


レベル•メーター 


图端補 


レコーダの状態 電池残 量 表示 

fslir 

片日日:日1:13.日 g 日ー カウンター表示 

プ□ジ王クト/ファイル名 
(カレント•プ□ジ王クト/ファイル） 


因 LON し PROjeeee 


囚 ill 面 llipip り!1111 
旧 ill 面 II 咖 1111 面 ill 


囚 


-ピーク • ホールド表示 


-42 -30 -10 因 -e CLP 


プ□テクト表示 

カレント•プ□ジェクトにプ□テクトびかかっているときに、鍵マークび表示されます。オフのと 
きは表示はありません卜 P.29) 。 

プ□ジェクト/ファイル-フオーマット 

カレント•プ□ジェクト/ファイルの フオー マットび表示されます卜 P.3 目）。 

レコーターの状態 

現在のレコーダーの状態び、録音 （•） 、再生 （►) 、停止 （■) などのシンボルで表示されます。 

電池残量表示 

電池の残容量びアイコンで表示されます。 

プ□ジェクト-ファイルの再生位置表示 

カレント•プ□ジェクト/ファイルの全体の長さに対して、現在カウンター数値の位置びどの当た 
りかをグラフ表示します。 

レベル. メーター 

入カレべ>1レやモニターレべ>1レ音声などを確認ます。 


カウンター表示 

カウンターに時間表示、または残量表示をします卜 P.24) 。 

プ□ジェクト/ファイル名（カレント.プ□ジェクト/ファイル） 

現在選ばれているプ□ジェクト/ファイル名び表示されます。 

ピーク.ホールド表示 

入カレベルやモニター•レベル音声などを調整するときに、 Meter/Counter 画面の "Meter 
Peak Hold" を長く設定すると、確認しやすくなります卜 p.24) 。 
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6 •録音 

本機は録音したときに、プ□ジェクトの管理びしやすいように、自動的に日時肩報び付力にれます。 

H 本機は日時の設定卜 P.28) をすると、正確な日時情報を付加することびできます。ただし、 
充電池で電源びオンできない状態のまま2〜3曰放置すると、日時の設泡ま IJ セットされるの 
で充電後、設定をしなおしてください。 

録音機なの選択 

付属のマイクに M-2M) を使って、手軽に録音することびできるほか、市販のマイクを使用したり、 
キーボードや音響機器などの高い出カレベルちのち接続して録音することびでさます。 

なお、入力端子にノ くランス型の機器を接続するときは、ステレオ • ミニプラグを、アンノ くランス型の 
機器を接続するときは、モノラル • ミニプラグを使用します。 


アンバランス型入力 

(モノラル•ミニプラグ使用） 

HOT 

1 . - S 

A f 1 一。、,、—>4、 （ 

■ — GND 

H しヒソ J フフク ^ _ 

。マ D 7 

戸 与 

TRS フォーン•プラグ c —— 1 

r 1 ~~ 

1 1 
GND 

が 5 .加 nnU モノフル） ^- ' 

■一 



バランス型入力 

(ステレオ•ミニプラグ使用） 

- XLR プフグ ^ - 

<^E 

HOT GND 




1 TRS フォーン•プラグ 1 

GND COLD HOT 

r - kUU 

COLD 

ホ巨. 3 mm (スァレオ） ^ —— 1 

[ 11 ご） 


マイク入力録音 

入カスイッチを M ににします。録音レベル調整卜 P. 1目）をしてもレベルび低いときは、マイク • 
プ IJ • アンプ(別売）を使用してください。 


付属のマイク （CM-2M) を使用する 

マイクのプラグに白い帯びあるのを入力端テ 
L に、黒い帯びあるのは入力端テ R に接続しま 
す。必要に応じて、付属のク IJ ップ•スタンドを 
使用してください。 

CM-2M はプラグイン•パワータイプです。使 
用するときは、プラグイン•パワースイッチを 
オンにしてください。 



ライン入力録音 

入カスイッチを LIN 曰こします。録音レベル調整卜 P. 1目）をしてもレベルび低いときは、入力 
スイッチを M ににしてください。 
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[ MENU 

も LIBRRRV 

PLHV MODE 
REC MODE 
REC LEUEL 
PLflV LIST 


o 

MENU 

; が甲ず 


|_ MENU 

LIBRRRV 
PLflV MODE 
田 REC MODE 
REC LEUEL 
PLflV LIST 


録音フォーマットの選択 

録音するフォーマット（形式）を選択します。録音する绩こ、選択している録音フォーマットで新し 
いプ□ジェクトび作成されます。 

H 初期設定では、 WAV の 44.1 kHz 、] 目 bit になっています。 

•リストか!5 "REC MODE " を P - ダイヤルで選択確定しま 


I .メニュー.ボタンを巧して、メニュ - 
す。 

録音モード （REC MODE ) 設定画面び表示されます。 

選択アイコン 


録音モード 
(REC MODE ) 画面 



2. P - ダイヤルでプ□ジェクト•タイプ （Project Type ) を選択確定します。 

選択確定したプ□ジェクト•タイプのチェック•ボックスにチェックびつきます。 

WAV ( BWF ) 、 DFF 、 DSF 、 WSD の中から選びます。各タイプの詳細は、3目ページ「プ□ジェ 
クトの録音フオーマット」をご覧ください。 

3. WAV ( BWF ) にチェックをつけたときは、 P - ダイヤルで Wav Format : fs / bit 設定のビット 
数とサンプリング周波数を選択確定します。 

WAV 選択時 


回ず 


1 REC MODE # 

LUau Format: fs/bit 


□ 44.1k/16 

□ 48k/16 


□ 44.1 k/24 

□ 48k/24 


□ 88.2k 

□ 96k 


□ 176.4k 

► 囚 1 の k 

U 


4. 録音モードの設定が終わった！5、メニユ ー. ボタンを巧して、メニユ ー. リスト画面に戻り、もう 
一度メニュー • ボタンを巧してレベル • メーター画面に戻ります。 


録音レベルの調整 

録音レベルの調整を行います。本纖こは、手動でゲインを設定するマニュアルと、入カレベルの大 
ささに合わせてゲインを自動的に可変するオートびあります。 

工場出荷時はマニュアルに設定されてしなす。才ートを選び、細かな設定をするときは19ぺージ 
「録音レベルのオート設定を変更する」をご覧ください。 

1. 録音ボタンを巧して、録音待機状態にします。 

録音 LED びゆっくり点滅します。 

2. メニュー•ボタンを巧して、メニュー•リストか6 "REC l _ EVEL " を P - ダイヤルで選択確定し 
ます。 

録音レベル （REC LEVEL ) 設定画面び表示されます。 


1 REC MODE # 

New Project Type: 

巧 

►囚 LUBU(BLUn 


□ DFF 


□ UJSD 


□ DSF 



邮 * 


因间#の图I 


日 __ 

因间#の图I 
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3. 画面口 nput Gain ： ( Manual ) が表示されているのを確認します。 

表示されていないとさは、 P - ダイヤルを回して表示させます。 

4. P - ダイヤルで InL Gain を選択確定します。 

このとき選択アイコンび、"►"から" > " に変わり、入力端テ L のゲインの値び、反転表示にな 
ります。 


己. P - ダイヤルで、ゲインの値をレベル•メーターを見なび!5選択し、 P - ダイヤル（または、メ 
ニュー • ボタン）を巧して、入力端子 L のゲインの設定を終わりまず。 

このとき選択アイコンび、" > "から" ►" に変わります。 

目盛りの日を超えないよラに調整します。 


MENU 


LIBRRRV 

图 

PLflV MODE 

向 

REC MODE 

# 

gREC LEUEL 

匆 

PLflV LIST 

图 


〇 



1 ^ REC LEUEL み ^ 


I ^ REC LEUEL の ^ 

Input Gain:(Manual) 

パ nL Gain: e.SdB 0 
InR Gain: e.SdB 〇 

□ 

日 

^ 巧ず 

Input Gain:(Manual) 

> InL Gain: 〇 

InR Gain: e.SdB 〇 

囚 iiiiillllliiii . I [ 

□ 

日 

-HE -ョ □ -1B わ] -E -3 □ 

国 


-HE -ョ □ -1B た -B -3 □ 

国 


6. P - ダイヤルで同様に入力端子 R のゲインの値を選択確定します。 

7. 録音レベルの設定が終わった5、メニュ ー• ボタンを巧して、メニュ ー• リスト画面に戻り、もう 
—度メニュー•ボタンを巧してレベル•メーター画面に戻ります。 


録音開始、終了 

本纖ま、録音するたびにプ□ジェクトと呼ばれる才ーディオ•ファイルと、その設定ファイルを含む 
フオルダび次々に作られていきます。このときフオルダに自動的に名前び付けられます。卜 P .4 己） 
なお、この名前は録音終了後リネームすることびでさます （一 P.24 ) 。 

本機の操作上は、このプ□ジェクト•フオルダ単位で才ーディオ•ファイルと同じように認識されま 
す。 

1. 録音待機状態か!5録音を開始するには、再生/ポーズ•ボタンを巧します。 

録音 LED の点滅びゆっくりから早くに変わります。 

2. 録音を一時停止するときは、再生/ポーズ•ボタンを巧し（録音！ _ ED びゆっくり点滅）、再開する 
ときは、もう一度再生/ポーズ•ボタンを巧し（録音 LED が早く点滅）ます。 

録音中に一時停止をしてち、新たなプ□ジェクトにはならず、1つのプ□ジェクトになります。 

3. 録音を終了するには、停止ボタンを巧します。 

録音 LED び消灯します。 

停止後録音再開 ポーズ後録音再開 

録音開始 V 録音停止 録音開始 ▼ 録音停止 



r \ 

7 1 

f y Y 

プロジェクト！ 

プ□ジェクト 2 


プ □、：!> ェクト 1 
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因 LIBRRRV 
PLHV MODE 
REC MODE 
REC LEUEL 
PLflV LIST 


〇 

1 LIBRflRV 岡 ^^1 

IVFNU 

►团 Current Proj/File 

一 

巨 ) MR_PR 0 J 



卽 UDIO 


1 J 甲す 

一 



7. こんなとをは（録音再生） 


再生するプロジェクト/ファイルを選ぶ 

早戻し、早送りボタンや P - ダイヤルで、再生するプ□ジェクト/ファイルを選ぶことびできます。ただ 
し、再生モードト P .3 1 ) に "Current Pr 日 j / 円 le " を選んだときは、早戻し、早送りボタンでの選択 
はでさません。 

H 電源オン時には、最後に選んでいたプ□ジェクト/ファイルび凰ずれます。 

早戻し、早送りボタンで選ぶ 

再生、停止中に現在選んでいるプ□ジェクト/ファイルの後にあるものを選ぶとさは、早戻しボ 
タンを、前にあるものを選ぶときは、早送りボタンを押します。 

P - ダイヤルで選ぶ 

1. メニュ ー• ボタンを巧して、メニュ ー• リスト ( MENU ) 画面から " UBRARY " を P - ダイヤル 
で選択確定します。 

ライブラ U - 選択 ( LIBRARY ) 画面び表示されます。 

2. "Current Proj / File " に選択アイコンび付いているので、現在選んでいるプ□ジェクト/ 
ファイルが含まれるフオルダ内の他のプ□ジェクト/ファイルを選ぶときは、そのまま P - ダイ 
ヤルを巧します。 


〇 

MENU 


が甲す 


" MR _ PR 日 J " フオルダには、本機で録音したファイルびフオーマットごとにフオルダ分けさ 
れています。順番にフオルダを選択確定して、プ□ジェクトを選びます。 

" AUDI 日"は本機!;^外の機器で作成されたオーディオ•ファイルび入ったフオルダです。 


rpjWflv * liiil 

100:00:00.000 


因 LONG PROJ0000 


-42 -3 目-に B0 -e CLP 


^^LIBRflRV 岡圓 

团 Current Proj/File 
►国 MR_PR 0 J 
卽 UDIO 



I LIBRflRV 顶 ! 


田国 wnu_PR0J 
国 DFF_PR0J 
© mSD-PROJ 
国 DSF_PR0J 


ILIBRRRV 巧 i 


柳ず 


田因 L0NG_ 

因 LON し PROJ0001 
白 LON し PR0jeee2 
因 LON し PROjeees 
白 LON し PROJ0e04 


巧ず 


迁現在選んでいるプ□ジェクト/ファイルに選択アイコンび付いているので、 P - ダイヤルでプ 
□ジェクト/ファイルを選択確定します。 

ディスプレイに、カレント•ファイルの編集画面び表示されます。 


因间#の图 I 
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(gPlay No 山 
Rename 
Delete 

Add to Play List 
Details 


i MENU 


LIBRRRV 
PLHV MODE 
REC MODE 
因 REC LEUEL 
PLflV LIST 


再生/ポーズ 

ボタン 


または 


イ押ず 


4. 再生ボタンを巧して選んだプ□ジェクト/ファイルの演奏を開始します。 

ファイル編集画面の "Play Now " を P - ダイヤルで選択確定して、演奏を開始することもで 
さます。 

録音レベルのオート設定を変ちする 

録音レベルは録るものの音声レベルび予測できるときは、マニュアル設定び便利ですび、音声レ 
ベルび極端に上下するものや、意図的にダイナミックレンジを抑えた録音をするときは、オート設 
定を使用します。 

H このオート設定は、入力し R にリンクして録音レベルを自動調整します。 

1. メニュー•ボタンを巧して、メニュー•リストか5 "REC l _ EVEL " を P - ダイヤルで選択確定しま 
す。 

録音レベル （REC LEVEL ) 設定画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルを回して 、 Gain Control Mode の " Auto " を選択確定します。 

3. 才ート設定を変更するときは、 P - ダイヤルで Auto control Se け in 旨を選択確定します。 

才ートセッティング (Auto control Setting ) 画面び表示されます。 




〇 

M が U 

巧す 


I REC LEUEL の i 

Gain Control Mode: 

□ Manual ► 囚 fluto 
fluto control setting 

囚 11111111111111111111111111111111111111111111111111 I 囚 

因 iiiiillllliiii . . .1 旧 

-HE -3n -1B HB -B -3 □ 


I REC LEUEL 匆 I 


巧す 


Gain Control Mode: 

□ Manual 囚 Ruto 
田 fluto control setting 

囚 111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 I 囚 
旧 111111111111111111111111111111111111111111 II! 11111111111 個 


回す 


4. P - ダイヤルで設定内容を選択確定します。 

このとき選択アイコンび、 V ’ から Y ’ に変わり、設定の値び反転表示になります。 


己. P - ダイヤルを回して、値を選択してか！5、 P - ダイヤル（または、メニュ - 
ます。 

このとき選択アイコンび、 V ’から V ’ に変わります。 


•ボタン）を巧し確定し 


因 g Gain Control M 日 de び" Manual " のままでも Auto control setting を選択確定する 
ことびできますび、 " Auto " を選択確定した時点でセッティングび有効になります。 


IWoj\LON し PROjeeee 


Play Nouj 
Rename 

a 


Delete 

励 

巧 

(gfldd to Play List 

固 


Details 

回 


Drntn 一 

n 



^ REC LEUEL み ^ 

O 

I! Ruto control setting ! 


1! Ruto control setting ! 

Gain Control Mode: 

MENU 

Gain Decrease 

□ 


Gain Decrease 

□ 

□ Manual 囚 Ruto 

如 

► Threshold: B.BdB 



> Threshold: BfliCU 


田 fluto control setting 


L 

Slope: -6.0dB/s 




Slope: -6.0dB/s 


囚 111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 m 



Gain Increase 



阶甲ず 

Gain Increase 


旧 111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 1 旧 

-HE -3D -1B SS -B -3 D 


Threshold: -36.0dB 

Ui-hIH- 1 QCrhi- 



ド心 

Threshold: -36.0dB 



:が甲す 


>励固回 C 


日 _ I 

因间#の图 I 


19 









































































Gam Decrease 


Threshold 



Slope 


Gain Increase 




Gain Decrease (レベル抑圧） 

Threshold (- 24 .日〜0.0服 、 OFF /〇.已服刻み49段階彻期値0.0服） 

設定したしきい値を超える信号び入ってきた場合に、入力信号をそのしきい値まで下びるよ 
うにゲインを減少させます。 

Slope 卜24 .日〜一日. 已服 /S 日. 己服刻み48段階：初期値一目.〇服 / s ) 

上記の " Threshold " の値を超えた際にゲインの調整までの時間（エンべ□-ブ設定）を設定 
します。 

Gain Increase (レベル昇圧） 

Threshold ( OFF . - 3目.日〜 O.OdB /〇.已 d 日刻み72段階:初期値一 3目. OdB ) 
Hold ( 1〜 30 s / I 秒刻み3日段階：初期値] Os ) 

" Hold " で設定した時間、 " Threshold " の値を超える信号び入って来ない場合に、入力信号 
を " SI 叩 e " で設定した値でゲインを上げていきます。 

Slope (日. 己〜+ 24 .日 服 /S 日. 已服刻み48段階：初期値+目.〇服 / s ) 

" Threshold " の値を超えたときに設定した増加量でゲインを上げていきます。 


己.設定が終わった5メニュ ー. ボタンを巧して録音レベル （REC l _ EVEL ) 設定画面に戻ります。 

画面の"ぐ Back " を P - ダイヤルで選択確定して戻ることもできます。 


う： V / ig ： 苗 


うグ三 g : 巧 
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プロジェクト巧の移動（マークを巧う） 

ライブや練習等を連続して長時間録音した場合、曲間や任意の演奏開始位置に移動するには、音 
を聞きなびら移動するか、カウンターの時間を目安に早送り、早戻しするち法びあります。 

本纖ま、録音または録音したプ□ジェクトの再生中にマークを登録すると、再生時にすばやく登録 
位置に早送り、早戻しボタンで移動することびでさます。 

マークの 登録 

マークを登録するには、録音または再生中に録音ボタンを押します。 

マークは]日日個まで登録することびでさ、登録後にマークの編集をすることびできます。 

H プ□ジェクトの先頭と、録音中にポーズ後録音を再開した位置に自動的にマークび登録さ 
れます。また J ま音中にデータサイズび1 GB を超えて分割ファイルび生成卜 P.4 己）され 
た場合ち、分割の先頭位置に自動的にマークび登録されます。 

ム マークを登録できるのは、本機で録音したプ□ジェクトだけです。 

マーク-リストの確認 

プ□ジ王クト内に登録されたマークの時刻順の IJ ストを表示します。 

1 . メニュー•ボタンを巧して、メニュー•リスト （ MENU ) 画面か5 " UBRARY " を P - ダイヤル 
で選択確定します。 

ライブラ IJ- 選択 (LIBRARY) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルでマーク • リストを確認するプ□ジェクトを選択確定しまず （ 18ページ「再生す 
るプ□ジェクト/ファイルを選ぶ」参照）。 

プ□ジェクト/ファイル編集画面び表示されます。 



田因 LONG. 
gLONG 
因 LON し PROJ0002 
因 L0NG_PR0jaee3 
因 LON し PROJ0004 



プ□ジェクト/ファイル 
編集画面 


1 ド 1PR0J\L0N し PROJ00 

Delete 

励 


Rdd to Play List 

回 


Details 

回 


Protect 

a 


®Mark List 

旧 

d 



マーク リスト画面 


1 旧 Mark List 

g 刚 0:00:00.000 

□ 

旧 00:00:03.751 


000:00:08.540 


旧 00:00:13 ■ リ 9 


旧 00:00:18.078 

rinaa.QQ.-jQ nil 



3. プ□ジェクト/ファイル編集画面か5 "Mark List " を P - ダイヤルで選択確定します。 

マーク ’U スト （Mark List) 画面び表示されます。 

マークを 使った移動確認 

1. メニュー•ボタンを巧して、メニュー•リスト （ MENU ) 画面から "PLAY MODE " を P - ダイ 
ヤルで選択確定します。 

再生ち法選択 （PLAY MODE) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルで再生ち法 " Current Proj / File " を選択確定します。 

3. メニュ ー• ボタンを巧して、メニュ ー• リスト ( MENU ) 画面か5 " UBRARY " を P - ダイヤル 
で選択確定します。 

ライブラリー選択 (LIBRARY) 画面び表示されます。 
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4. マークび登録してあるプ□ジェクトを選択確定します。 

マークを登録した時刻に移動します。 

ディスプレイの画面に関係なく、再生中に早送り、早戻しボタンを巧すと、前後のマークを登録 
した時刻に移動します。 

1回押す ] 回押す現ち位置1回押す1回押す 1回押す 

_ ◄◄ _丄_ ►► _ ►► _ 

)y r プ □ ジ I タト t [ L ム 

//マーク マーク マーク マーク マーク 7 / 

時刻の流れ- ► 

再生モードに "Current Proj/File" (一 P.3 1 ) •lU 外を選んでいるときは、早送り、早戻しボタン 
を使ったマークの移動はでさません。 


マークの 編集 

マーク • IJ スト (Mark List) 画面の時刻を変更、マークの削除を行います。 

必 プ□テクトびオンになっているプ□ジ王クトのマークも編集でさますび、別のプ□ジェクト 
を選択したり、電源をオフにすると編集前の状態に戻ります。 

1. マーク•リスト （Mark List ) 画面か6編集するマークを P - ダイヤルで選択確定します。 

マーク編集選択 （Mark Edit) 画面び表示されます。 

マーク • リスト (Mark List) 画面に戻るときは、メニューボタンを巧し（または、画面の"ぐ 
Back" を P- ダイヤルで選択確定し）ます。 

2. 編集内容を P - ダイヤルで選択確定します。 


1 旧 Mark List 

旧 00 : 00 : 00.000 


旧 00 : 00 : 03.751 

巧 

旧 00 : 00:08 ■日 仙 


0 旧 00 : 00 : 13. 329 


旧 00 : 00 : 18.078 



マーク編集選択 （Mark Edit ) 画面 



MENU 



1 の Mark Edit 


け e : ee : 13.329 


Delete Mark 

励 

Delete mi Mark 

<-Back 

励 


マークの 時刻の編集 

1. 時刻を P - ダイヤルで選択確定すると、マーク時刻編集になります。 

このとき選択アイコンび、 V ’ からV’に変わります。 


2. P - ダイヤルを巧す嵐こ、反転表示の巧が移動します。 

最後の巧び反転表示のとさに P- ダイヤルを押すと、時刻の編集から一度抜けますび、もラ 
一度 P- ダイヤルを押すと時刻の編集に戻ります。 

3. 反転表示の巧を変更するときは、 P - ダイヤルを回して値を選択、巧して確定します。 

これを繰り返し時刻を変更します。 


1 の Mark Edit 


► 00 : 00 : 13.329 


Delete Mark 

励 

Delete mi Mark 

<-Back 

励 



MENU 



1 の Mark Edit 


> 88 : 88 ぶリ 9 


Delete Mark 

励 

Delete mi Mark 

卜 Back 

励 


|>巧す 
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変更び終わったら P- ダイヤルを何度か押して、マーク編集選択 (Mark Edit) 画面に戻ります。 


マークの削除 (Delete Mark ) 

1. "Delete Mark " を P - ダイヤルで選択確定すると、削除の確認画面が現れます。 

2. [ Yes ] を P - ダイヤルで選択確定しまず。 

肖 IJ 除しない場合は、 [No] を P- ダイヤルで選択確定する（または、メニューボタンを押す） 
と、マーク編集選択 （Mark Edit) 画面に戻ります。 

3. 画面に " Working ..." び表示され削除が始まり、終わると完了表示 " Completed " が表示 
されます。 

4. P - ダイヤル（または、メニュー.ボタン）を巧して、マーク•リスト （Mark List ) 画面に戻 
ります。 


1 の Mark Edit 


00:00:13.329 


(gDelete Mark 

励 

Delete nil Mark 

卜 Back 

励 



画 Mark Edit 

Delete Mark 励 

fire Vou Sure? 

[No] ►[Ves] 



1 の Mark Edit 


Delete Mark 

Completed. 

Wh"] 

励 


マークの全削除 （Delete All Mark ) 

1. "Delete All Mark " を P - ダイヤルで選択確定すると、全削除の確認画面び現れます。 

2. [ Yes ] を P - ダイヤルで選択確定します。 

肖 IJ 除しない場合は、 [No] を P- ダイヤルで選択確定する（または、メニュー•ボタンを押す） 
と、マーク編集選択 （Mark Edit) 画面に戻ります。 

3. 画面に " Working ..." び表示され全削除が始まり、終わると完了表示 " Completed " が表 
示されます。 

4. P - ダイヤル（または、メニュー.ボタン）を巧して、マーク•リスト （Mark List ) 画面に戻 
ります。 



1 の Mark Edit 


00:00:13.329 


Delete Mark 

励 

(gDelete nil Mark 
卜 Back 

励 


1 の Mark Edit 


Delete mi Mark 
Completed. 

パ Eh"] 

励 


瓦マークがすべて削除をされているのを確認した!5、メニュー•ボタンを巧して、プ□ジェク 
卜/ファイル編集画面に戻ります。 
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8 •こんなとをは（を般） 

メーターのピーク • ホールドやカウンターの表巧を変えたい 

1 . レベル•メーター画面び表示されているときに、 P - ダイヤルを巧します。 

メーター/カウンター (Meter/Counter) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルで " Meter Peak Hold " (ピーク表示保持時間）を選択確定します。 

時間のチェック•ボックス（日秒、4秒、1日秒）にチェックびつきます。 

3. P - ダイヤルで " Counter Mode " (カウンター表示モード）を選択確定します。 

モードのチェック•ボックスにチェックびつさます。 

ABS :ファイルごとの録音開始位置を日にした、絶対時間での表示を行います。 

Free :HDD の残り容量から計算した、現在のファイル•フオーマットト P.3 目）で録音可能な残 
り時間を表示します。 


日日 : 日日 : 日 " 日 !^ 


o 

1 面 Meter/Counter 面 | 


Meter Peak Hold: 

因 L0N し PROjeeea 


MENU 

► □0s 囚 4s CHIBS 

囚 iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i 囚 


Counter Mode: 



接神す 

囚 BBS DFree 

旧 iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i 旧 


卜 Back 

-42 -30 -18 阻 -e CLP 


一 


|>押ず 


4. 設定が終わった!5、メニュー•ボタンを巧してレベル•メーター画面に戻ります。 

画面の"ぐ Back" を P- ダイヤルで選択確定して戻ることもできます。 

プロジェクト/ファイルの名前を変える 

文字数は最大1目文字で、使用でさる文字はアルファベットの大文字 A 〜 Z、 ル文字 a 〜 Z、 数字〇〜 
9と下記の記号になります。 


! 

# 

$ 

% 

& 

1 

( 

) 

+ 


- 


= 

[ 

] 

A 


' 

{ 

} 

〜 


ム プ□テクトびオンになっているプ□ジェクトの名前は、変えることびできません。 

1.メニュー•ボタンを巧して、メニュー•リスト （ MENU ) 画面か!5 " UBRARY " を P - ダイヤルで 
選択確定します。 

ライブラ U- 選択 (LIBRARY) 画面び表示されます。 
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I MENU 



[gjl PROJ \ 山 nU PROJ\ 


Plau No … 
(gRename 

a 

□ 

Delete 

励 


Rdd to Play List 

固 


Details 

回 


D vrk t n t 

n 



o 

MENU 

唆す 


因 OPROpOO1 田 


に OPROgOO1 田 


[ りの [DEL] [INS] [fl/al 

RBCDEFGHIJKLMN 
OPQRSTUVMXYZ 
0123 456789 

に riNCEL] [OK] 


神す 


りい ] [DEL] [INS] [R/a] 
RBCDEFGHIJKLMN 
OPQRSTUVMXYZ 
01 23 45678 9 


I ) 巧す 


に RNCEL] [Tng] 


己.[イまたは [►] を使って変更する文字位置（反転表示）に P - ダイヤルで選択確定します。 

6. 文字び選択され反転表示になるので、 P - ダイヤルで変更する文字を選択確定します。 

[DEL] ……選択反転文字び削除され左に詰まります。 

[INS] ——変更する文字の位置（反転表示）の前にスペースを入れます。 

[A/a] -大文き、ル文き、記号を切り替えます。 

これを繰り返し名前を変更します。 

7. 変更が終わったら、 P - ダイヤルで [ OK ] を選択（反転表示）確定して、ファイル編集選択画面に 
戻りまず。 

P- ダイヤルでに ANCEL] を選択(反転表示)確定、プ□ジェクト/ファイル編集選択画面に戻つ 
たとさは名前の変更は無効になります。 


2. P - ダイヤルで名前を変更するプ□ジェクト/ファイルを選択確定します （ 1目ぺージ「再生する 
プ□ジェクト/ファイルを選ぶ」参照）。 

現在選んでいるプ□ジェクト/ファイルの名前を変更するとさは、そのまま P- ダイヤルを続けて 
2度押して確定します。 



1 LIBRflRV 团 1 


o 

1 LIBRflRV 阳 

►因 Current Proj/File 


田因 LON し PROjeeea 

u 

巨 ] MR_PR0J 


白 LON し PROjeeei 


©AUDIO 


bw 

因 LON し PROJ0002 





因 LON し PR0jeee3 
因 LON し PROJ0004 

nkifi DDn iaaa>=: 



3. 選択確定したプ□ジェクト/ファイル名び上部に表示されたプ□ジェクト/ファイル編集画面が表 
示されます。 

4. P - ダイヤルで " Rename " を選択確定します。 

名前の編集画面び表示されます。 


プ□ジェクト/ファイル編集画面 


固间かの图 I 


25 
















































PLHV MODE 
REC MODE 
REC LEUEL 
PLflV LIST 
0SVSTEM 


け甲ず 


1^^ SYSTEM ^ 


1 SYSTEM 

2006/10/27 12:18©. 



2006/10/27 12:18©. 


LCD Contrast: 8 

巧 


L 

LCD Contrast: 8 

巧 

> Back Light: 日 sec 



i J 甲す 

> Back Light: HJQ 


RutoShutDo … n: 5min 




RutoShutDo 山 n: 5min 


LED: ON 




LED: ON 


U n n Cnrmot- 



unn Cnrmoi ■- n 



> 巧ず 


4. P - ダイヤル（または、メニュー•ボタン）を巧して、バックライトの設定を終わりまず。 

このとき選択アイコンび、 V ’から V ’ に変わります。 


電池の消費を抑えたい 

電池で使用するときに、不要な回路の設定をオフにすることで、電池の消費を押さえることびでき 
ます。 

バックライトの設定 

明るいところで使用するときにオフにしたり、暗いところで操作した後、一定時間点な後オフに 
なる時間を設定します。 

1. メニュ ー• ボタンを巧して、メニュー•リスト ( MENU ) 画面か5 " SYSTEM " を P - ダイヤル 
で選択確定します。 

システム設定 （ SYSTEM ) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルで "Back Light " を選択確定します。 

このとき選択アイコンび、 V ’ から V ’に変わり、値び反転表示になります。 

3. P - ダイヤルを回して消なするまでの時間を選択します。 

" OFF " の時は点灯しません。 " ON " の時は常に点灯になります。 

オンに戻すときは、同様に操作して " ON " を選択します。 


向かの图な一 
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PLflV MODE 
REC MODE 
REC LEUEL 
PLflV LIST 
因 "STEM 



2006/10/27 12:180> 
LCD Contrast : 8 

Back Light : OFF 

y RutoShutDomn : 5 min 
LED ： ON 


綱ず 


2006/10/27 12:180> 
LCD Contrast : 8 

Back Light : OFF 

> flutoShutDo 山 
LED ： ON 


1 ^: 


巧す 


4. P - ダイヤル（または、メニュー•ボタン）を押して、才ート•シャットダウンの設定を終わりまず。 

このとき選択アイコンび、 V ’から V ’ に変わります。 

LED の設定 

通常は録音 LED び点灯する設定になっていますび、点灯しない設定にすることで電池の消費 
を押さえることがでさます。 

1. メニュ ー• ボタンを巧して、メニュー•リスト ( MENU ) 画面か!5 " SYSTEM " を P - ダイヤル 
で選択確定します。 

システム設定 ( SYSTEM ) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルで " LED " を選択確定します。 

このとき選択アイコンび、 V ’ から V に変わり、設定び反転表示になります。 

3. P - ダイヤルを回して " OFF " を選択します。 

オンに戻すときは、同様に操作して " ON " を選択します。 







1 = mt 円 U = 

PLflV MODE 

向 


MFNU 

1 3 T 3 ■ 。，1 X - 

2006/10/27 12:18©. 



1 5T5 1 tn X 

2006/10/27 12:180> 


REC MODE 

# 



LCD Contrast : 8 


L 

LCD Contrast : 8 


REC LEUEL 

の 




Back Light : OFF 

u 

] 巧ず 

Back Light : OFF 

巧 

PLflV LIST 

图 

y 


公 

RutoShutDo … n :1 Bmin 



RutoShutDo 山 n :1 Bmin 


(gSVSTEM 

■ ■CD unnc 




" ED : ON 

U n n 



> LED : の 

U n n 



4. P - ダイヤル（または、メニュ - 

このとき選択アイコンび、 


-•ボタン）を巧して、 LED の設定を終わりまず。 

から V ’ に変わります。 


オート•シャットダウンの設定 

録音や再生を終えて停止ボタンを押してから、一定時間何も操作しない場合には、自動的に 
シャットダウン画面になり、数秒後にオフになります。これにより、電源の切り忘れによる電池の 
消耗を押さえることびできます。 

1. メニユ ー• ボタンを巧して、メニユー•リスト ( MENU ) 画面か!5 " SYSTEM " を P - ダイヤル 
で選択確定します。 

システム設定 ( SYSTEM ) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルで " AutoShutDown " を選択確定します。 

このとき選択アイコンび、 V ’ から V に変わり、設定び反転表示になります。 

3. P - ダイヤルを回してオフになるまでの時間を選択します。 

"日 FF " の時は常にオンになり、オート•シャットダウンを行いません。 


- WN " ( 1 SVSTEM な^™] I^MSVSTEM な^™ 


<1#の图な一 
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MENU 

PLHV MODE 
REC MODE 
REC LEUEL 
PLflV LIST 
(gSVSTEM 


o 

MENU 

|> 巧す 


^ SVSTEM G 

(82006/10/27 12:"© 
LCD Contrast: 8 

Back Light: 5sec 

RutoShutDo 山 n: 5min 
LED: ON 



|0> Clock 1 

► Year: 

Month: 

2006 

(Oct)ie 

Day: 

H:M:S 12 

<-Back 

27 

18 37 


細ず 


3. P - タイヤルで" Year " (年)を選択確定しまず。 

このとき選択アイコンび、 V ’からV’に変わり、年表示び反転表示になります。 


4. P - ダイヤルを回して、年を選択してか!5、 P - ダイヤル（または、メニュ - 
ます。 

このとき選択アイコンび、Vから V に変わります。 


•ボタン）を巧し確定し 


|0> Clock 1 

► Year: 

2006 

Month: 

(Oct)ie 

Day: 

27 

H:M:S 12 

18 37 

<-Back 



〇 

MENU 

4甲す 


[© Clock 


> Vear: 

Month: 

Day: 

H:M:S 12 18 

<-Back 


(Oct)ie 
27 
37 




巧す 


己. P - ダイヤルで同様に、 " Month " (月）、 " Day " (日）、 " Hour " (時間)、 " Minute " (分)、 " Sec " 
(秒)を選択確定します。 

6. 設定が終わった5、メニュ ー. ボタンを巧してシステム設定 ( SYSTEM ) 画面に戻ります。 

また、画面の"ぐ Back" を P- ダイヤルで選択確定して戻ることもできます。 

も 充電池で電源びオンできない状態のまま2〜3曰放置すると、日時の設定は IJ セットされるの 
で充電後、設定をしなおしてください。 


ム設定中の時刻は進みません。 


曰時の設定をする 

内蔵時計を合わせます。 

1. メニュ ー• ボタンを巧して、メニュー•リスト （ MENU ) 画面か5 " SYSTEM " を P - ダイヤルで 
選択確定します。 

システム設定 （SYSTEM) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルで、上段の日時表示を選択確定します。 

日時設定 (Clock) 画面び表示されます。 


向かの图な一 
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Rename 

Delete 

Add to Play List 
Details 
► Protect 

•■レ I i 一 


B1U PR0J\L0NG PR0J 


Rename 

Delete 

Add to Play List 
Details 
► Protect 

Uor レ I if ■營 


プロジェクトを編集でをないようにする 

プ□ジェクトのプ□テクト設定をします。 

プ□テクトされたプ□ジェクトはマーク設定の変更を行っても、別のプ□ジェクトを選択したり、電 
源をオフにすると元の設定に戻ります。プ□テクトされたプ□ジェクトは、レベル•メーター画面の 
プ□ジェクト/ファイルの情報の欄卜番上の锁に鍵マークび表示されます。 

B 本機じ(外で録音した才ーディオ•ファイル (AUDI 日フォルタ巧）にプ□テクトをかけることはで 
さません。 

1. メニュー•ボタンを巧して、メニュー•リスト （ MENU ) 画面か!5 " UBRARY " を P - ダイヤルで 
選択確定します。 

ライブラ IJ 一選択 (LIBRARY) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルでプ□テクト設定をするプ□ジェクトを選択確定します （ 18ぺージ「再生するプ〇 
ジェクト/ファイルを選ぶ」参照）。 

現在選んでいるプ□ジェクトのプ□テクト設定をするとさは、そのまま P- ダイヤルを続けて2度 
押して確定します。 

3. 選択確定したプ□ジェクト名が上部に表示されたプ□ジェクト/ファイル編集画面が表示され 
ます。 

4. P - ダイヤルを回して選択アイコンを " Protect " に合わせます。 


I が甲ず 


己. P - ダイヤルを巧すたびに、プ□ジエクトの保護 （ fl ) 、保護解除 （ fl ) を繰り返します。 

目.設定が終わった！5、メニュ ー• ボタンを巧してライブラリー選択 ( LIBRARY ) 画面に戻ります。 


プロジェクト/ファイルを削除する 

ファイルの削除を行います。一度削除したファイルは、復旧することびできませんのでよく確認を 
してから削除を行ってください。 

ム プ□テクトびオンになっているプ□ジェクトは削除でさません。 

1. メニュー•ボタンを巧して、メニュー•リスト （ MENU ) 画面か5 " UBRARY " を P - ダイヤルで 
選択確定します。 

ライブラ IJ- 選択 (LIBRARY) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルで削除ずるプ□ジェクト/ファイルを選択確定します （ 18ページ r 再生するプ□ジェ 
クト/ファイルを選ぶ」参照）。 

現在選んでしぶプ□ジェクト/ファイルを削除するときは、そのまま P- ダイヤルを続けて2度押 
して確定します。 


moj\LONG PROjeeee 


9励固回 am 


励固回 flm 
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Play No … 

Rename 

Delete 

Rdd to Play List 
因 Details 


间 0J\L0N し PROJeaSB 


脚 ON し PROjeeee 

LURU 88.2kHz 24b け 
Time: 88:88: 己 6.283 
Size: SeSMB 


o 



己. [ Yes ] を P - タイヤルで選択確定します。 

肖 IJ 除しない場合は、 [No] を P- ダイヤルで選択確定する（または、メニュー•ボタンを押す）と、ファ 
イル編集画面に戻ります。 

6. 画面に " Working ..." が表示され削除が始まり、終わると完了表示 " Completed " が表示され 
ます。 

7. P - ダイヤル（または、メニュー•ボタン）を巧して、ライブラリー選択 ( LIBRARY ) 画面に戻り 
ます。 

プロジェクト/ファイルの詳細を知りたい 

プ□ジェクト/ファイルの詳細情報を表示します。才ーディオ•フォーマット、曲時間、ファイルサイ 
ズ(容量）び表示されます。 

1. メニュー•ボタンを巧して、メニュー•リスト （ MENU ) 画面か S " UBRARY " を P - ダイヤルで 
選択確定します。 

ライブラ U- 選択 (LIBRARY) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルで詳細情報を確認するプ□ジェクト/ファイルを選択確定します （ 18ぺージ「再生 
ずるプ□ジェクト/ファイルを選ぶ」参照）。 

現在選んでいるプ□ジェクト/ファイルの詳細情報を確認するとさは、そのまま P- ダイヤルを続 
けて2度押して確定します。 

迁選択確定したファイル名び上部に表示されたファイル編集画面び表示されます。 

4. P - ダイヤルで " De ね ils " を選択確定します。 

プ□ジェクト/ファイルの詳細び表示されます。 


己.確認が終わった5、メニュー•ボタンを巧してプ□ジェクト/ファイル編集画面に戻ります。 


Delete Proj/File 

Completed. 

►[EKit] 


励 


齒 LON し PROjeeee 


3. 選択確定したプ□ジェクト/ファイル名び上部に表示されたプ□ジェクト/ファイル編集画面び表 
示されます。 

4. P - ダイヤルで " Delete " を選択確定しまず。 

削除の確認画面び表示されます。 


Play No … 
Rename 
田 Delete 
Rdd to Play List 
Details 


〇 

MENU 

KiLONG-PROjeeea | 


Delete Proj/File 涵 


fire Vou Sure? 


或ず 

[No] ►[Ves] 

1 


间 n:\MR PR0J \ 山 nu p 


® 励固回 c 


® 励固回 c 
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そのほかの機能 


再をモード 

本機には、再生モードび3つと、シャッフル、 IJ ピート再生の設定びあります。 

このモードはメニュー IJ スト （ MENU ) 画面の 、 "PLAY MODE " で設定します。 

Current Proj / File ( l プ□ジェクト/ファイルだけ再生） 

選んだ]プ□ジェクト/ファイルだけを再生します （ 18ぺージ「再生するプ□ジェクト/ファイル 
を選ぶ」参照）。 

選んだファイルの再生び終わると、自動的に停止します。 

B 再生時にマークを使った移動 （一 P .2 ]) をすることびできるのは、このモードだけです。 

Current Folder (フオルタ’内再生） 

選んでいるプ□ジェクト/ファイルび、含まれているフオルダ内のプ□ジェクト/ファイルを、ライ 
ブラリー選択画面のリストの表示順で再生します。 

フオルダ内のプ□ジェクト/ファイルをすべての再生び終わると、自動的に停止します。 

PlayList (リストに沿った再生） 

作成したプレイ•リストト P.33) に従って再生します。 

プレイ•リストの最後まで再生び終わると自動的に停止します。 

Shuffle (シャッフル再生） 

プ□ジェクト/ファイルの再生順番をシャッフルして（差し替えて）再生します。 

一通り再生び終わると自動的にシャッフルして再生を続けます。また、停止ボタンを押した後、 
再生ボタンを押すと、同じプ□ジェクト/ファイルの先頭から続きを再生します。 

この設定は 、 "Current Folder "、" PlayUst " の再生モードで有効です。 

H " Shuffle " を有効にすると、 " Repeat " は無効になります。また、 " Repeat " を有効にす 
ると " Shuffle " は無効になります。 


Repeat ( リピート再生） 

リピート（繰り返し）再生をするとさに選びます。この設定は、すべての再生モードで有効で、停 
止ボタンを押すまで、選んだモードで再生を繰り返します。 

H " Repeat " を有効にすると " Shuffle " は無効になります。また、 " Shuffle " を有効にする 
と、 " Repeat " は無効になります。 
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I MENU 



1 . メニュー•ボタンを巧して、メニュー•リスト （ MENU ) 画面か! 5 PLAY MODE " を P - タイヤ 
ルで選択確定します。 

再生方法選択 （PLAY MODE ) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルで再生方法を選択確定します。 

選択確定した再生ち法のチェック•ボックスにチェックび入ります。 



I PLHV MODE の ）1 


Play Mode: 

► 囚 Current Proj/File 
□ Current Folder 
DPIau List 


□ Repeat DShuffle 


(押ず 


3. シャッフル再生するときは、 " Shuffle " のチェック•ボックスにチェックを入れます。 

再生モードび " Current Proj / File " のときは、チェックび入っても無効になります 

4. 繰り返し再生するときは、 " Repeat " のチェック•ボックスにチェックを入れます。 
己.メニュー•ボタンを巧してメニュー•リスト （ MENU ) 画面に戻りまず。 

6. 再生ボタンを巧ずと、選んだモードで再生を始めます。 


固间かの图 I 
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プレイ•リスト （PLAY LIST ) 


プレイ-リストの作巧 

プレイ ’ ij ストを作成します。ここで作られたプレイ ’ iJ ストは、再生モードに " PlayList " を選択する 
と、 IJ ストに沿った順番でプ□ジェクト/ファイルの再生び行われます。 

プレイ • IJ ストには、最大]日日個まで登録することびできます。 

1. メニュー•ボタンを巧して、メニュー•リスト （ MENU ) 画面か!5 " UBRARY " を P - ダイヤルで 
選択確定します。 

ライブラ IJ - 選択 ( LIBRARY ) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルでプレイ•リストに加えるプ□ジェクト/ファイルを選択確定します。 

3. 選択確定したプ□ジェクト/ファイル名び、上部に表示されたプ□ジェクト/ファイル編集画面び 
表示されまず。 

4. P - ダイヤルを回して、選択アイコンを "Add to Play List " に合わせます。 


プ□ジ王クト/ファイル 
編集画面 


〇 

MENU 

い甲ず 


IP1OJ\LONG PROJ0 

leee 


Plau Nom 

Rename 

a 


Delete 

励 

□ 

田 ndd to Play List 

固 


Details 

回 


D rn t n t 

n 



〇 

MENU 

pm 


I 啡 0NG 


Rdd to Play List 恒） 
Are Vou Sure? 

[No] ►[Ves] 


岡 LON し P 



Rdd to Play List 恒） 
Completed. 

パ EHit] 


己. P - ダイヤルを巧すと 、 "Add to Play List Are you sure ?" び表示されます。 

目. [ Yes ] を P - ダイヤルで選択確定します。 

加えない場合は、 [ No ] を P - ダイヤルで選択確定する（または、メニュー•ボタンを押す）と、ファ 
イル編集画面に戻ります。 

7. 画面に " Working ..." び表示され、追加が終わると完了表示 " Completed " が表示されます。 

追加したプ□ジェクト/ファイルは、プレイ ’ IJ ストの一番最後に追加されます。順番を変更した 
い場合は、34ページ「プレイ • IJ ストの編集」をご覧ください。 

8. P - ダイヤル巧し（または、メニュー•ボタンを巧し）て、プ□ジェクト/ファイル編集画面に戻りま 
す。 


9. 続けてプ□ジェクト/ファイルを加えるときは、メニュー•ボタンを巧して、操作とか!58.を繰り 
返してプレイ•リストを作成します。 

-度作成したプレイ•リストに新たにプ□ジェクト/ファイルを加えるときも、同様の操作で行います。 
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LIBRRRV 
PLflV MODE 
REC MODE 
REC LEUEL 
(gPLflV LIST 


プレイ-リストの確認 

登録されたプレイ•リストを確認します。なお、プレイ ’ IJ ストを編集するときはこの画面から編集を 
行います。 

メニュー•ボタンを押して、メニュー ‘ ij スト （ MENU ) 画面から " PLAY LIST " を P - ダイヤルで選 
択確定します。 

プレイ ‘ U スト （PLAY LIST ) 画面び表示されます。 



田因 L0N し PROjeeea 
白 LON し PROJ0004 
固 L0N し PROJ0009 
因 L0N し PR0jeee6 
因 LON し PROjeeis 


プレイ-リストの編集 

プレイ • リスト (PLAY LIST ) 画面から、編集するファイルを選び、編集する内容を選びます。 

Play Now 

ij ストのプ□ジェクト/ファイルを選び、再生を始めます。 

1. プレイ•リスト （PLAY UST ) 画面のとき、 P - ダイヤルで順番を変更するプ□ジェクト/ファ 
イルを選択確定します。 

2. 選択確定したプ□ジェクト/ファイル名が上部に表示されたプレイ•リスト編集画面が表示さ 
れます。 


3. P - ダイヤルで " PlayNow " 
再生を始めます。 


を選択確定すると、上部に表示されたプ□ジェクト/ファイルの 


プレイ ’ IJ スト画面で、選択アイコンびついているプ□ジェクト/ファイルを、再生ボタンを押して 
再生を始めることちできます。 

Change Order 

IJ ストのプ□ジェクト/ファイルの順番の入れ替えを行います。 

1. プレイ•リスト （PLAY UST ) 画面のとき、 P - ダイヤルで順番を変更するプ□ジェクト/ファ 
イルを選択確定します。 

2. 選択確定したプ□ジェクト/ファイル名が上部に表示されたプレイ•リスト編集画面が表示さ 
れます。 


3. P - ダイヤルで "Change Order " を選択確定します。 


国墓の EU 
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プレイ•リスト編集画面 

\^m PLflV LIST 同 I 

田因 LON し PROjaeee 
因 LON し PROJ0004 
PROJ0009 
PROJ0006 
因 LON し PROJ0018 


4. 移動アイコンのついたプレイ•リスト （PLAY LIST ) 画面が表示されます。 

己. P - ダイヤルを回して希望する順番に移動し、確定します。 

順番の入れ替わったプレイ ’ ij スト （PLAY LIST ) 画面び表示されます。 

B 確定する前に、メニューボタンを押すと、プレイ • リスト編集画面に戻ります。 

Remove from List 

選択したプ□ジェクト/ファイルをプレイ ’ iJ ストから削除します。 

H プ□ジェクト/ファイル自佈ま削除されません。再度プレイ ’ iJ ストに登録したい場合には、 
プレイ ’ ij ストの作成 （Add to Play List ) を行います。 

1. プレイ•リスト （PLAY LIST ) 画面のとき、 P - ダイヤルで削除するプ□ジェクト/ファイルを 
選択確定します。 

2. 選択確定したプ□ジェクト/ファイル名び、上部に表示されたプレイ•リスト編集画面が表示さ 
れます。 

3. P - ダイヤルで "Remove from List " を選択確定します。 




固 L0NG PR0jeeea 


Play No … 
(gChange Order 
Remoue from List 
Remoue nil 
卜 Back 


o 

MENU 


I PLflV LIST 同 i 


因 L0NG_PR0jaee4 


因 LON し PROJaeSG 
因 LON し PROJSeiS 


け甲す 



4. 画面に "Remove from List . Are You Sure ?" とメッセージが表示されます。 

己. [ Yes ] を P - ダイヤルで選択確定します。 

肖 IJ 除しない場合は、 [ No ] を P - ダイヤルで選択確定する（または、メニュー•ボタンを押す）と、 
プレイ ‘ U スト編集画面に戻ります。 

6. 画面に " Working ..." が表示され、削除が終わると完了表示 " Completed " が表示されま 
す。 

7. P - ダイヤル巧し（または、メニュー•ボタンを巧し）て、プレイ•リスト編集画面に戻ります。 

8. 続けてプ□ジェクト/ファイルを削除するときは、メニュー•ボタンを押して、操作1力、57.を 
繰り返します。 
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Remove All 

プレイ • ij ストからすべてのプ□ジェクト / ファイルを削除します。 

B プ□ジ I クト/ファイル自佈ま削除されません。 

1. プレイ•リスト （PLAY LIST ) 画面のとき、 P - ダイヤルで任意のプ□ジェクト/ファイルを選 
択確定します。 

2. プレイ•リスト編集画面が表示されまず。 

迁 P - ダイヤルで "Remove AN " を選択確定します。 

4. 画面に "Remove All . Are you sure ?" とメッセージび表示されます。 


レイ•リスト 
編集画面 f 

回 LON し PROJ0000 

Plau Nom 
Change Order 
Remoue from List 
田 Remoue nil 
<-Back 



故 



IWLON し PROJ00I 

B6 1 

Remoue nil 
Completed. 

パ Eh"] 

固 



巧す 


己. [ Yes ] を P - ダイヤルで選択確定します。 

実行しない場合は、 [ No ] を P - ダイヤルで選択確定する（または、メニュー•ボタンを巧す）と、 
プレイ • IJ スト編集画面に戻ります。 

6. 画面に " Working ..." が表示され、削除が終わると完了表示 " Completed " が表示されま 
ず。 


1 . P - ダイヤル巧し（または、メニュー•ボタンを巧し）て、プレイ•リスト画面に戻ります。 

8. リストがずベて削除をされているのを確認した5、メニュ ー. ボタンを巧して、メニュー • リ 
スト画面に戻ります。 

録音モード 

録音の様々な設定をわいます。 

メニュー•ボタンを押して、メニュー ’ IJ スト （ MENU ) 画面から "REC MODE " を P - ダイヤルで選 
択確定します。 

録音モード （REC MODE ) 画面から、それぞれの設定を行います。 

プロジェクトの録音フォーマット 
(New Project Type) 

WAV ( BWF ) 

IJ ニア PCM の非圧縮マルチビットの才ーデイオ•ファイル•フオーマットです。後述の Wav For ¬ 
mat でサンプリング周波数/ビットレートを選択します。 
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Wave File Format な広張テ. wav ) の略でデジタル•オーディオ用のフォーマットですび、放送 
用音声フォーマット Broadcast Wave Format 姬張子. wav ) と互換性を持たせています。 
ヴンプ IJ ング周波数/ビットは、大きい方びより高音質に録音することびできますび、より多くの 
ノ V —ドディスク容量び必要になります。 

DFF ( DSDIFF ) 

SACD (スーノく一•オーディオ CD ) 製作用のプ□•オーディオ機器で広<採用されている]ビッ 
卜のオーディオ • ファイ J レ • フォーマットです。 

Direct Stream Digital Interchange File Format 姬張テ.がりの略です。 

DSF 

ソニー製パーソナル•コンピューター rVAIO に ound Reality 搭載モデル）」で採用されてい 
る]ビットの才ーディオ•ファイル•フォーマットです。 

DSD Stream 円 le 姬張テ. dsf ) の略です。 

WSD 

「1ビット•才ーディオ•コンソーシアム」び策定した]ビットの才ーディオ•ファイル•フォーマット 
です。 

Wideband Single-bit Data (破:張テ. wsd ) の略です。 

WAV ( BWF ) 選択時の設定 

WAV ( BWF ) を選択したときは、ヴンプ IJ ング周波数/ビットレートを選択します。ヴンプ IJ ング周 
波数び 88.2 kHz _ l ソ上の場合は、すべてビットレートは24になります。 

B DFF 、 DSF 、 WSD を選んだときのヴンプ IJ ング周波数は、2.8224 MHz になります。 


フオーマツトと録音可能時間 

八ードディスク容量1 G あたりの、録音時間の目安は下記の通りです。 


フォー 

.マット 

録音可能時間 

フォーマット 

録音可能時間 

WAV 

44.1 kHz /16 

9 日分 

WAV 1 76.4 kHz /24 

] 己分 

WAV 

44.1 kHz /24 

目日分 

WAV 1 92 kHz /24 

]3分 

WAV 

48 kHz /16 

8已分 

OFF 

22分 

WAV 

48 kHz /24 

已已分 

DSF 

22分 

WAV 

88.2 kHz /24 

3日分 

WSD 

22分 

WAV 

9 日 kHz /24 

2已分 
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SVSTEM な 

RutoShutDo … n: 
LED: 

HDD Format: 
Load System: 

因 Deuice Info: 


PLHV MODE 
REC MODE 
REC LEUEL 
PLflV LIST 
田 SVSTEM 


，固 Deuice Information 

Soft Uersion: 1.0.0 
HDD: Ze.BGB 

Free:18.2GB 
Project: 30 
® <-Back 


o 

MENU 

け甲ず 


I SVSTEM U i 


2006/10/27 12:"© 
► LCD Contrast: 8 

Back Light: 日 sec 

RutoShutDo … n: 5min 
LED: ON 


I が甲す 


i SVSTEM G ! 


2006/10/27 12:1 
> LCD Contrast: 

Back Light: 日 sec 

RutoShutDo 山 n: 5min 
LED: ON 


(巧ず 


3. 見やずいコントラストになった！5、 P - ダイヤル（または、メニュ ー• ボタン）を巧して、設定を終 
わりまず。 

このとき選択アイコンび、 V から V に変わります。 


デバイスの情報 （Device Info ) 

本機のシステム•ソフトのノ くージョン、ノ V - ド•ディスクの総容量空き容量、録音したプ□ジェクト/ 
ファイル数び表示されます。 

1. システム設定 （ SYSTEM ) 画面で " Device Info " を P - ダイヤルで選択確定します。 

情報 (Device Infomation ) 表示になります。 

2. 確認が終わった！5、 P - ダイヤル（または、メニュ ー. ボタン）を押して、システム設定 ( SYSTEM ) 
画面に戻ります。 


システム設定 ( SYSTEM ) 

本機の様々なシステムの機能を設定します。 

メニュー•ボタンを押して、メニュー IJ スト （ MENU ) 画面を表示して、 " S 丫 STEM " を P - ダイヤル 
で選択確定後、それぞれの設定を行います。 

なお 、 "Back Light "、" AutoShutDown " 、 " LED " の設定は2目ぺージ「電池の消費を押さえた 
しりを、 " Clock " は28ぺージ「日時の設定をする」をご覧ください。 

LCD コントラスト (LCD Contrast ) 

LCD のコントラストを設定します。数値を大きくすると黒表示部分び濃くなつてし巧ます。見やす 
いように、値の設定をしてください。 

1. システム設定 ( SYSTEM ) 画面で " LCDContrast " を P - ダイヤルで選択確定します。 

このとき選択アイコンび、 V ’から V ’に変わり、設定値び反転表示になります。 

2. P - ダイヤルを回すと、値に合わせてコントラストび変化します。 




0 & 


向か&图な^ 


38 








































n - ドディスクのフォーマット （ Format ) 

本機のノ、ードディスクをフォーマットします。 

ノ V —ドディスクに保をしたデータをすべて消去したいとさ 、 "Drive Error ." び頻繁に表示されるよ 
うになったときに行います。 

フォーマットを実行すると、ノ V —ドディスク内のデータびすべて消去されますので、必ず内容を確 
認してから、必要なデータはノ くックアップをとった後で実行してください（一 P .42 「コンピューター 
との連携」）。 

イ2フォーマット中に電源び切れるなどの不慮の事故び発生した場合、本機び正常に動作しなくな 
る可能性びあります。この場合は、コルグお客様相談窓□にご相談ください。 

1. メニュー•ボタンを巧して、メニュー•リスト （ MENU ) 画面か!5 " SYSTEM " を P - ダイヤルで 
選択確定します。 

システム設定 ( SYSTEM ) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルで "HDD Format " を選択確定します。 

3. 画面に "HDD Format : All data w 川 be cleared . Are you sure ?" とメッセージが表示 
されまず。 



I^^SVSTEM な 

LCD Contrast: 

8 


Back Liaht: 

OFF 


RutoShutDo 山 n:1 Bmin 


LED: 

gHDD Format: 

OFF 

昌 

U 

1 rh -a H 



o 

MENU 

1 HDD Format 日 | 

3 秋似卜 

1 HDD Format 日 | 

HDD Format: 



HDD Format: 

nil data … ill be cleared. 


■"畑ォ 

Completed. 

邪す 

Are you sure? 

[No] ►[Ves] 

Push the P-di^l for 3 seconds. 


甲ず 

►[EKit] 


〇 

MENU 

i J 甲ず 


4. [ Yes ] を P - ダイヤルで選択して、3秒似上押し続けます。 

やめる場合は、 [ No ] を P - ダイヤルで選択確定する（または、メニュー•ボタンを押す）と、システ 
ム設定 ( SYSTEM ) 画面に戻ります。 

己.画面に " Working ..." が表示され、フオーマット終わると完了表示 " Completed " が表示され 
まず。 


6. P - ダイヤル（または、メニュー•ボタン）を巧して、システム設定 ( SYSTEM ) 画面に戻ります。 
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システム • パージョン • アップ (Load System ) 

最新のシステム • ファイ J レは、 ZU レグ•ホームぺージ （ http :// www . korg . c 日. jp ) からコンピューター 
にダウン □-ドすることびできます。 詳しし巧順につい口ま、 コルグ •ホー ムぺー ジをご確認くださ 
い。 


バージョン.アップの準備 

USB ケーブルで本機とコンピューターを接続 (42 ぺージロンピューターとの連携」参照）し、 
ダウン□-ドしたシステム•ファイルを本機の八ードディスクのルート上（またはフォルダ）にコ 
ピーします。 

パ'—ジョン-アップ手順 

も 電源に AC アダプターを使用しないと、エラー•メッセージび表示され、システムの□-ドを 
行ラことびでさません。 

システムの□-ド中に電源びオフになるなどの不慮の事故び発生した場合、本機び正常に 
動作しなくなる可能性びあります。この場合は、コルグお客様相談窓□にご相談ください。 

1. メニュ ー• ボタンを巧して、メニュー•リスト ( MENU ) 画面か5 " SYSTEM " を P - ダイヤル 
で選択確定します。 

システム設定 （ SYSTEM ) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルで "Load System " を選択確定します。 


3. 画面に "Load System : Upgrading the system . Are you sure ?" とメッセージび 
表示されます。 


SVSTEM な 


Back Light: 

OFF 

RutoShutDo … n: 1 Bmin 

LED: 

OFF 

HDD Format: 

◎ 

田 Load System: 



11 rh 11 ir- rh T n f ri ■ r -4 



[=Load S が tem な = 

Load System: 

Upgrading the system. 
Are you sure? 

[No] ►[Ves] 



[=Load System な = 

Load System: 
Completed. 

System 山 Ml shut do 山 n. 
►[OKI 


o 

MENU 

い甲す 


4. P - ダイヤルで [ Yes ] を選択確定します。 

画面には "Load System : Working ..." び表示され、システム•□-ドび始まります。 

己.システム•□—ドが終了すると、 "System will shut down . [ OK ]" が表示されます。 

目. P - ダイヤルを巧すと、本機がシャットダウンして電源がオフになります。 

1 . 電源ボタンを巧し下げて、電源オンにすると、□ードを行ったシステムで起動します。 

イ2バージョン•アップに失敗するとメッセージび表示されます。メッセージの内容を確認して 
ください（一 P .49 恪種のメッセージ」 ） 。 


40 
























PLflV MODE 
REC MODE 
REC LEUEL 
PLflV LIST 
因 "STEM 

iicD unnc 


DSD 出カフィルター設定 (DSD Filter ) 

1bit プ□ジェクト / ファイルの再生時に、信号処理用フィルターのタイプを 3 種類の中から選択し 
ます。 

初期設定は、 Type 1 の標準のフィルターになっています。 

Type 1:通過帯域 已日 kHz@-3 .日服 （標準）、通過帯域] 日日 kHz@-] 8.0 服 
Types : 通過帯域 70kHz@-3.0 服、 通過帯域] 日日 kHz@-9.8 服 
Types ： 通過帯域 目 0kHz@-3.0 服、 通過帯域] 日 OkHz@-l 7.0 服 

1. メニュー•ボタンを巧して、メニュー•リスト （ MENU ) 画面から " SYSTEM " を P - ダイヤルで 
選択確定します。 

システム設定 (SYSTEM) 画面び表示されます。 

2. P - ダイヤルで "DSD Filter " を選択確定します。 

このとき選択アイコンび、 V ’ から V ’に変わり、設定値び反転表示になります。 


〇 

MENU 

巧す 


1^^ SYSTEM ^ 


1 SVSTEM 

な ^^ 

LED: ON 



LED: 

ON 


HDD Format: 巧 



HDD Format: 

◎ 


Load System: な 


む J 甲す 

Load System: 



Deuice Info: 因 


r 

Deuice Info: 

s 


► DSD Filter: Typel 

己 


>DSD Filter: 


u 


け甲ず 


3. P - ダイヤルを回してタイプを選択し、 P - ダイヤル（または、メニュ - 
終わりまず。 

このとき選択アイコンが、 V ’から V ’ に変わります。 


•ボタン）を巧して、設定を 


露の質氏 


41 



























コンピューターとの連携 

本機は USB 2.0 のマスストレージクラスの機器として使うことびできます。 

このため、本機内のファイルをコンピューターに移したり、コンピューター内のファイル （ WAV 、 
DSDIFF など）を取り込むことびできます。 

公 本機で認識できる才ーディオ•ファイルには制限びあります卜 P .44) 。 

公 USB モードに入る時は、必ず付属の AC アダプターをご使用下さい。 

USB モード 

このモードに入ったときは、本機はコンピューターの外付けノ V - ドディスクとして認識されます。こ 
のモードの時は、 レコーダ ーとして機能しません。 

USB モードへの入り方 

1. コンピューターと本機を接続します。 


Windows の場合 （Windows Me / 2000似降） 

本機の USB 端テと、コンピューターの USB 端テを USB ケーブルでつなざます。コネクタの 
向さにを意し奥まで確実に差し込みます。 

メニュー•ボタンを押して、メニュー IJ スト （ MENU ) 画面から " USB MODE " を P - ダイヤ 
ルで選択確定します。 

H USB ケーブルを接続したまま、本機の電源をオンにすると、 USB モード画面で立ち上 
び0ます。 

Macintosh の場合 （Mac OS 9.0 .4 似降） 

本機の電源びオフの状態で、本機の USB 端テと、コンピューターの USB 端テを US 日ケーブ 
ルでつなざます。コネクタの向さに注意し奥まで確実に差し込みます。 

本機の電源をオンにすると自動的に、 US 日モードに入ります。 


2. USB モード （USB MODE ) 画面び表示されます。 


1 MENU 

REC MODE 

# 


REC LEUEL 

の 


PLHV LIST 

图 


SVSTEM 

¢-¢ 


gUSB MODE 

々 

日 


〇 



[^= USB Mode が 

USB Slaue Mode 
Please connect to PC. 
LUaiting な 
CANCEL is auailable. 


1 USB Mode 々 1 

»> 

USB Slaue Mode 

«< 

»> 

Don't disconnect 

«< 

»> 

USB cable. 

«< 


MEh"] 



公 この画面を表示しているときに、 US 巨ケーブルの接続を外したり、コンピューターの電 
源をオン/オフしないでください。 

迁コンピューターに!カルディスク ( も)」 (または、 r 名称未設定」）というドライブび追加さ 
れます。 

初めて本機を接続した場合は、デノ くイス•ドライノ くのインス!-ールび自動的に行われます。 
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4. コンピューターにデータを保巧します。 

3.で追加された「□-カルディスク(も)」(または「名称未設赴）を開くと、本機の八ードディ 
スクの内容び表示されます。 

必要なデータをコンピューター上にコピーします。また、コンピューター上にコピーしておい 
たデータを本機の八ードディスクに書さ込むことも可能です。 

ム ファイルの転送中は、 USB ケーブルを外さないで下さい。 


USB モードか5の抜け方 

1. コンピューターか5本機を外しまず。 

Windows の場合 （Windows Me / 2000似降） 

コンピューターのタスクバーち側に表示されているアイコンを左ク IJ ックします。 

表示されたメニューから rus 巨大容量記憶装置デノ くイス（ドライブ名）の停止」を左ク IJ ック 
します。 

「 " US 巨大容量記憶装置デノ くイス"は安全に取り外すことびできます」というメッセージび表 
示されたことを確認します。 WindowsMe の場合は、 「 US 目大容量記憶装置デバイス」は 
「 US 巨ディスク」と表示されます。 


Macintosh の場合 （Mac OS 9.0 .4 似降） 

デスクトップ上のドライブを日ミ組に捨てるか、 r ファイル」メニューの r 片付ける」を選択し 
ます。 


2. P - ダイヤル(または、メニュ ー• キ ー) を巧して、メニュ ー• リスト ( MENU ) 画面に戻ります。 

メニューリスト （ MENU ) 画面に戻ったら、 US 巨ケーブルを外します。 

ファイルのやり取り 

本機で録音したファイルは、 MFLPROJ フオルダ内の録音フオーマット•フオルダごとに、プ□ジェ 
クト•フオルダ( VVAV 、 DFF 、 DSF 、 WSD )として自動生成されます。このフオルダを〕ンピュー 
夕一にコピーすることでファイルのバックアップびとれます。 

このフオルダの中に次の2つのファイルび入っています。 

-才ーディオ • データ • ファイル (. wav /. dff /. dsf /. wsd ): S ま音した音声のファイル 

-プ□ジェクト•データ•ファイル (. prj ) プ□テクト設定•マークの情報などのファイル 

この2つのファイル名を変更しないでください。変更すると本機で再生することびできな 
くなる場合びあります。 

バックアップをとったデータを読み込むときは、それぞれの録音フオーマット•フオルダにコピー 
をします。 


コンピューターや他の機器で作成した才ーデイオ•データ (. wav /. が f /. dsf /. wsd ) を本機にコ 
ピーするときは、 AUDI 日フオルダ内においてください。 
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A - ドディスクの構ぶとファイル 


対応オーディオ • ファイル 

本機で設定できる録音フォーマットト P .3 目）全般で、ステレオのファイル。 

巧応フォルダ、ファイル•ネーム 

ファイル•システム FAT 32 形式、□ング•ファイル•ネーム対応、2 ノ くイト文字（日本語など)未対応 


フオルダ/ファイル構成 


□— カルディスク/名称未設定 


—MR_PROJ - 

( フォルダ） 

-MRpm.sys 

( ファイル） 


-WAV_PROJ 

口才ふダ） 

I— DFF_PROJ 

口オルタ ') 


- MRPIayList.txt 

( ファイル） 


AUDIO - 

( フオルダ） 


-WAV_0001- 

( フォ厂レダ） 

-WAV_0002 

( フォ厂レダ） 

-WAV_0003 - 

( フオふダ） 


- Pianoman.dsf 方イル） 
— orakesta.dff ( ファイル） 


-WAV_0001.prj 

( プ □ ジエクト設定ファイル） 

L WAV-OOO 1 _001 .WAV 
けーデイオ • データ • ファイル） 

WAV_0003.prj 
WAV_0003_001.WAV 
— WAV_0003_002.WAV 
WAV 0003 003 .WAV 


Euro 2006 

( フオルダ） 


DanceOOl .wav ( ファイル） 
— Dance002.wav ( ファイル） 


MFLPROJ フオルダ 

本機で録音したフオーマットごとのフオルダを収納するフオルダです。 

必 コンピューターで MR _ PR 0 J フオルダの削除や名前を変更しないでください。作成した 
ファイルを認識でさなくなります。 


WAV_PR0J 、 DFF_PR0J 、 DSF_PR0J 、 WSD_PR0J フオルダ 

フオーマットごとに、このフオルダ内にプ□ジェクト•フオルダび作成されます。 

なお、本機で編集びでさるのはこのフオルダ内の録音したファイルのみになります。 

A フオルダ内の認識できるプ□ジェクト•フオルダは、2日日個までです。200を超えたプ□プ 
□ジェクト•フオルダは、 US 日モードでコンピューターと接続することで認識できます。 

公 作成されるプ□ジェクト•フオルダの最大数は、八ードディスクの残り容量び優先されます。 
イ2コンピューターでフオルダの削除や名前を変更しないでください。作成したプ□ジェクトを 
認識でさなくなります。 

も コンピューターや他の機器で作成した才ーディオ • データを、このプ□ジェクト • フがレダに 
入れても認識することはでさません。 

MRpm.sys 

システムで使用する設定ファイルです。必ず]つだけ必要なファイルです。移動、削除はしない 
で下さい。 

^ このファイルの削除や名前を変更を絶対しないでください。 
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MRPIayList.txt 

プレイ ’ U ストの記述ファイルです。 

公 このファイル名は変更しないでください。 

WAV _0001 フォルダ（プ□ジェクト • フォルタ’） 

録音したプ□ジェクト毎にできるフォルダです。数き部分 
び日日01から順番のフォルダび作られます。 

なお、録音フォーマットによって、先頭3文きのアルファ 
ベットび異なります。 

本機の操作上は、このプ□ジェクト • フォ J レダび S ま音したプ 
□ジェクトとして認識され、プ□ジェクト名を変更すると、 

そのプ□ジェクト•フォルダ名を変更することになり、フォ 
ルダ内のプ□ジェクト設定ファイルの名前も自動的に変 
要されます。 

H コンピューターでプ□ジェクト•フォルダ名を変更したときは、そのフォルダ内のプ□ジェク 
卜設定ファイル （***. prj ) を、必ずしも同名ににする必要はありません。 

WAV _0 001フォルダ（プ□ジェクト•フォルダ）内のファイル 

WAV _0001 .prj (プ□ジェクト設定ファイル） 

録音したプ□ジェクト毎に固有な設定(プ□テクト、マーク情報など)の本機独自のファイルで 
す。披:張子 (. prj ) び付いたファイルは、プ□ジェクト•フオルダに1つだけしか入れることびでき 
ません。 


WAV 

1 

0001 

1 

フォー マット 

録音番号 

識別記号 

各フォーマット 

WAV 

フォルダに録音し 

DFF 

た順番で日日日] 

DSF 

から9999まで 

WSD 

自動的に付加 
される番号 


WAVJDOO 1_001 .wav (才ーデイオ • データ-ファイル： wav ) 

ステレオの才ーデイオ•データ•ファイルです。披:張テ (. wav ) は録音フオーマットによって異な 
ります。 

破:張子より前の部分のファイル名は録音した時点で自動的に下記のようになります。 


WAV _000 1 

_0。1 .wav - 

—録音 フォーマット 拡張子 

プ□ジェクト•ネーム 
( U ネームしてち、 

この部分は未反映） 

ファ " V ルサイズび] GB 未満の時" 1" 
]6巨じ(上の時"1"、"2"…と分割 
ファイル化される（最大99個）。 
または、ファイルサイズび] G 巨未満 

WAV 、 BWF - 
DSDIFF —— 

DSF - 

WSD - 

-.wav 

-.dff 

-.dsf 

-.wsd 


の時でを録音時にポーズ(一時停止) 
すると分割ファイル化される。 


AUDIO フオ J レダ 

コンピューターや他の機器で作成したオーディオ•データを収納するフオルダです。 

本機で編集することはできませんび、プレイ • IJ ストに登録して再生することはできます。なお、 
フオルダ内には最大4階層まで設定できますび、本機はこのフオルダ内のフオルダ、ファイルを 
合わせて最大2日0個までしか認識でさません。 

このフオルダ名は絶対変更しないでください。 
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録音したプロジェクトの才ーディオ-ファイルの活用 

本機で録音したプ□ジェクトの才ーディオ•ファイルは、コンピューターにコピーをして、付属 CD に 
含まれる才ーディオ • フォーマット変換アプ IJ ケーション " AudioGate " を使って、フォーマットの変 
觀才ーディオ•ファイルのエディットや分割、結合などを行うことびできます。 

詳しくは、付属 CD からインス! -- ルの上、 AudioGate 取扱説明書 （ PDF ) をご覧ください。 

AudioGate のインストール 

インストール CD の内容 

同捆されているインス!-ール CD には、下のものび収められています。 

□ フォーマット変換アプバケーション "Audi 日 Gate " 

□ Audi 日 Gate 取扱説明書 （ PDF ) 

□ ソフトウェア使用許諾契約 ( PDF ) 

使用前のごミ主意 

-本製品のソフトウェアの著作樹ま、すべて（株）コルグび所有しています。 

-本製品のソフトウェアの使用許諾契約び別途に付属されています。ソフトウェアをイン 
ストールする前に、必ずソフトウェア使用許諾契約をお読みください。ソフトウェアをイ 
ンス I -ールすると、この契約にご同意いただいたことになります。 

動作環境 

Windows XP 
対応 OS 

Microsoft Windows XP Home Edition/Professional Edition Service Pack 1 
lU 降 

対応コンピューター 

CPU : Intel Pentium 田] GHz _ l^Lb 
RAM : 2已目1\/1日_1^(上（已] 2_1^(上推奨） 

Microsoft Windows XP の操作環境を満たす US 目ポートを持ったコンピューター 


Mac OS X 
対応 OS 

Mac OS X 1 日.降 

対応コンピューター 

CPU : Apple G 4 8日日 MHzi ； Lb、lntel Mac 対応 
RAM : 2 已目 M 巨じ Lb (己] 2 じ Lb 推奨） 

Mac OS X の動作環境を満たす USB ポートを持ったコンピューター 
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Windows XP の場合 

心 Windows XP へのソフトのインス!ルおよびアンインス!-ールを行うためには、 Ad ¬ 
ministrator の管理者権限び必要です。 詳しくはシステム管理者に相談してくださし、 

1. 付属のインス!ル CD を、コンピューターの CD - ROM ドライブに挿入しまず。 

通常は 、 fAudioGate Application Installer 」 び自動的に起動します。 
コンピューターの設定などで自動的に起動しない場合は、インス!-ール CD の中の 
FKorgSetup . exeJ をダブルク U ックします。 

2. 画面の指示に従って、インス!ルしてください。 

3. AudioGate のインス!ルが終わった！5、インス!ラーを終了しまず。 

Mac OS X の場合 

1. 付属のインス!ル CD を、コンピューターの CD - ROM ドライブに挿入します。 

2. インス!ル CD の中の Au 灶 oGate のインス!ラー (. pkg ) をダブルクリックして、イン 
ストーラーを起動します。 

3. 画面の指示に従って、インス!ルしてください。 

4. AudioGate のインス! -- ルが終わった！5、インス! -- ラーを終了します。 
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付録 


«障かな？と思った6 

電源が入!5ない 

□ AC アダプターは正しく接続されていますか？ 
□ 充電池の容量はありますか？ 

□ 電源ボタンを押し下げましましたか？ 


ディスプレイに何ら表示されない 

□ コントラストの調整はでさていますか？(一 P.38) 

ディスプレイが暗い 

□ バックライトの設定を " OFF " にしていませんか？(一 P .26) 

音が出ない 

□ 本機または接続している機器の電源はオンになっていますか？ (^ p . l 2) 

□ アンプやヘッドホンの接続は間違ってませんか？ 

再生音が聞こえない 

□ ボ IJ ュームび"日"になっていませんか？ 

入力した音が聞こえない 

□ 録音は正しく設定されてますか？ 

□ 録音レベルび上がっていますか？ 

□ 音声び入力されているかを確認して < ださい。 

レベル•メーター画面でレベル•メーターび振れていることを確認してください。 

録音できない 

□ 録音レベルび下がっていませんか？ 

□ 残り八ードディスク容量び不足していませんか？ 

ーカウンター表示を " Free " にして、録音可能な時間を確認してください。 (- p .24) 

録音が途切れている 

□ 録音中に本体に衝撃を与えませんでしたか？ 

□ 本機を連続した震動（モーターやベース•アンプ等）びある場所に設置して録音しませんでし 
たか？ 
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ボタンを押しても機能しない 

□再生、録音などのレコーダーび動作している間は、ボタンび効きにくい場合びあります。 

一効くまで、押したままにしてください。 

□ 電源ボタンを H 日 LD にしていませんか？ 

USB 

パソコン側が本機を認識しない 

□ USB ケーブルび正しく接続されていますか？(一 P.42) 

ーケーブルをちう一度接続し直してください。 

パソコン側か!5本機をうまく開放できない 

□ ノ W コン側の搭載日 S によって手順び異なります(一 P.42) 

接続時にソフトウエアやデバイス-ドライバのインストールを要求される 

□ お使いのノ くソコンの日 S のノ くージョンは、本機に対応したものですか？ (-P.42) 

各種のメッセージ 

メッセージ•ダイア□グは、 P - ダイアルを押すと消えます。 

実行メッセージ 

Completed 

□ 各種実行を正常に終了しました。 

Working ... 

□ 各種作業を実行中です。表示び消えるまでしばら < お待ち < ださい。 

エラ—.メッセ—ジ 

Cannot execute . 

□ 現在この操作を行うことはでさません。 

Can not execute Load System . Use AC Adaptor , Please . 

□ AC アダプターび接続されてないので、システムの□ードを実行でさません。 

一 AC アダプターを接続してから、システムの□ードを行ってください。 
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Check Sum Error . 

□ システムの□ードに失敗しました。 

-初めからもう一度やり直してください。再度表示されるとさには、お客様相談窓□にお問 
合せください。 

Disk too busy . 

□ 録音、書き込みと削除を繰り返し行なうと、ノ \ードディスク内に連続した空き領域び少なくな 
るため録音時にファイルび分割された領域に保存されてしまいます。これによりドライブヘア 
クセスび遅くなったとさに表示されます。 

一必要なファイルのノ くックアップを取り、フォーマット後にノ V —ドディスクに戻してください。 
または、不要なファイルを削除して空き領域を増やしてから、 USB モードでコンピューター 
に接続してドライブの最適化を行ってください。 空き領域の最適化を行5タイプのソフト 
ウェアをお使いになる効果的です。 

Drive Error . 

□ ドライブのアクセス中にェラーび発生しました。 

一 USB モードでコンピューターに接続してチェック • ドライブを行ってください。 

チェック • ドライブを実行してもェラー • メッセー ジび表示される場合は、ドライブの フォー 
マットを行ってください。 

Drive Full . 

□ ドライブの残量び足りません。 

一不要なプ□ジェクト/ファイルを削除してください。 

Failed to write System File . 

□ システム•バージヨンアップに失敗しました。 

- 故障の可能性びあります。お客様相談窓□にお問い合わせください。 

Memory Full . 

□ マークの登録び10日個を超えました。登録できません。 

-不要マークを削除してから、登録を行ってください。 

Not supported file . 

□ サポートされていないファイル形式です。 

-扱えるオーディオ•ファイルの形式を確認してください。 

Please enter name . 

□ プ□ジェク h 名びありません（スペースのみの名前）。 

ープ□ジェクト名を正しく入力 （ 1つ上の文字、数字、記号）してください。 
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Protected Project. 

□ プ□ジェクトびプ□テクト•オンになっているので、実行でさません。 

- プ□ジェクトのプ□テクトをオフにしてください。 

Project Name Error. Delete illegal folder. 

□ 同じプ□ジェクト / ファイル名びを在します。 

ープ□ジェクト/ファイル名を変更してください。または、 USB モードでプ□ジェクト/ファイ 
ルと同名のディレクトリを削除して下さい。 

System File Error. 

□ Toad System " に必要なシステムファイルびないか、ファイルの長さび合いません。。 

ーシステム•ファイルを確認してセーブし直してください。 

Time Limit. 

□ 連続録音時間は目時間までです。これ！; Lb 連続して録音でさません。 

Warning: Bad fragmentation. Should be optimized. 

□ 八ードディスク内に連続した空き領域び少ないため、録音を開始すると途中で " Disk too 
busy ." び発生する可能性びある場合、録音待機状態になるときに表示されます。 

通常は、空き容量び10分 ■ lU 上あるときは最低10分間の、1日分!;のときはその分だけ 
の連続空さ領域び確保されています。 

警告び表示されても必ずしも " Disk too busy ." び発生するとは限りませんび、下記の対処 
をお勧めします。 

一必要なファイルのバックアップを取り、フォーマット後に八ードディスクに戻してください。 
または、不要なファイルを削除して空き領域を増やしてから、 USB モードでコンピューターに 
接続してドライブの最適化を行ってください。空き領域の最適化を行うタイプのソフトウェア 
をお使いになると効果的です。 

確認メッセージ 

Info :※※《《 

□ ユーヴーに伝える情報びある場合に表示されます。 

ーメニュー•ボタンまたは、 P - ダイヤルを押して、操作を続けてください。 

重大なェラー • メッセージ 

Fatal :※※《《 

□ 本体の不具合、故障などの場合に表示されます。 

一このようなメッセージび出るときは、"※※※※"の文章をメモした上で、お客様相談窓 □ 
にお問い合わせください。 
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仕様 

使用条件：+己〜+3已度縮露させないこと) 

■主要各部 

<レコーダー部> 

トラック数 :2トラック 


録音フォーマット 

同時再生2トラック/同時録音2トラック 

PCM オーディオ•フォーマット 

WAV 形式(拡張子. wav ) 、 BWF 準拠 

44.1 kHz ® ] 日/ 24 bit 、48 kHz @ l 日/ 24 bit 
88.2 kHz @24 bit 、9 目 kHz @24 bit 

17 日. 4 kHz @24 bit 、] 92 kHz @24 bit 

] bit 才ーディオ•フォーマット 2.8 MHz@lbit 

DSDIFF 形式(拡張子が f) 、 DSF (拡張モ dsf )) 、 WSD な広張子 wsd ) 

録音時間 

最大30日寺 F 苗 @44. 1 kHz / ] 6 bit (ノ、ードディスク、 20 G ノ くイト日寺） 

最長連続録音5時間已9分已9秒999 

プ□ジエクト数 

マーク，ポイント 

USB 機能 

ソング編集 

各フォーマットごとに最大200まで認識 

] 日日ポイント/ I プ□ジェクト * マーク名無し 

コンピュータに US 巳 2.0 で接続、 FAT 32 US 巳外部ドライブとして使用可 

リネーム、デ IJ ート、プロテクト 

<— 般> 


ディスプレイ 

1 60 X 1 日4ドット、ノ くックライト付き LCD 

電源 

消費電力 

外形寸法/重量 

付属 AC アダプター、内蔵充電池 （ IJ チウム • イオン • ポ IJ マ） 

2.15 VV 

64 mm ( W ) X 12日 mm ( D ) x 24 mm ( H ) /200 g ( 電池含む） 

■主要規格 


周波数特性 

: ]0 Hz 〜 20 kHz ±]服 @ Fs 44.1 kHz /48 kHz 

1 OHz 〜 40 kHz ± ] 服 @ Fs 88.2 kHz /96 kHz/l 76.4 kHz / 1 92 kHz 
10 Hz ~100 kHz ( lbit ) 

S/N 

: 90 服（標準）倒 HF-A 

THD+N 

0.01 8% (標準） 20 Hz 〜 20 kHz 

A / D 変換 

D / A 変換 

: 2.8224 MHz り bit )、24 bit ( PCM ) 

: 2.8224 MHz り bit )、24 bit ( PCM ) 
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く INPUT し R> 

コネクター :ミニ•フォーン•ジャック 

入カインピーダンス ： ]OkO 

規定レベル ： LINE -目 clBV 、 M に -39 dBV 

最大レベル ： LINE +目 clBV 、 M に -27 dBV 

<OUT> 

コネクター ：ステレオ•ミニ•フォーン•ジャック 

規定レベル ：一目 d 巨 V 

最大レベル ： +6 dBV 

負荷インピーダンス： ] 日 kCllU 上 

<PHONES> 

コネクター ：ステレオ•ミニ•フォーン•ジャック 

出カインピーダンス： ] 目0じ(上 

最大レベル ： 4日 mW +4 日 mW @1 6 Q 

<USB> 

コネクター ：ミニ巨タイプ 

フォーマット ： USB 2.0 準拠、 US 日マスストレージクラス 

対応日 S : Windows 1\/16、2日日日1^^(降、 

Mac 0 S 9.0.4 i 如き 

■付属品 

: AC アダプター(充電器兼用）、ステレオ•マイクに M -2 M ) 、ク IJ ップ•ス 
タンド、取扱説明書（本書）、キャ IJ ング•ケース、 USB ケーブル、 

インス! — ル CD はーディオ•ファイル変換アプ IJ ケーシヨン " AudioGate ") 

■ デモ - プ□ジェクト 

Downtime 

performed by Will Champlin 
copyright Will Champlin 2006 
www . willchamplin.com 
www . myspace . com/willchamplin 

《製品の外観および仕様は予告なく変更することびあります。 
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索引 


メニユ ー• リスト画面 

MENU 

LIBRARY -18 

PLAY MODE -31 

REC MODE - 1 巨 ， 36 

REC LEVEL - 1 巨 ， 19 

PLAY し 1ST -34 

PlayNow -34 

Change Order -34 

Remove From List - 35 

Remove All - 36 

SYSTEM - 38 

2006/01/01 10:52 - 28 

LCDContrast - 38 

Back Light - 26 

AutoShutDown - 1 2, 27 

LED - 27 

Format - 39 

Load System - 40 

D 白 vice Info - 38 

DSD Filter - 41 

USB MODE - 42 


プ□ジェクト / ライブラリー画面 


LIBRARY 

Project/File 

Rename -24 

Protect -29 

Delete -29 

Add to Play List - 33 

Details - 30 

Mark List - 21 


メーター / カウンター画面 

METER 

Meter/Counter 

Meter Peak Hold - 24 

Counter Mode - 24 

マーク • リスト画面 

Mark List 

Mark Edit 


00:00:00.000 - 

OqIq+q IV/lor レ 

- 22 

pq 

LJC だ LG IVICII ■■■■■■■■■■■■■■■ 

Delete All Mark - 

こ o 

- 23 
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LED.27 

LCD つントラスト .38 

才 

AUDIO フオ J レダ . 45 

才 — 卜.シャットダウン . 12, 27 

力 

カウンター . 14, 24 

カレンダー . 28 

□ 

コンピューター . 42 

ヴ 

再生 .13. 18 

再生モード . 31 

削除 . 29 

シ 

システム設定 . 38 

システム - パ ’ ージョン-アップ . 40 

シャッフル . 31 

出カフィルター . 41 

夕 

対応オーディオ-ファイル . 44 

デバイスの情報 . 38 

電池残量 . 11 

電池の消費 . 26 

卜 

時計 . 28 

ナ 

名前の変更 . 24 


即寺の設定 . 28 

八 

A - ドディスクのフオーマット . 39 

ノいックライト . 26 

ヒ 

ピーク-ホールド . 14, 24 

フ 

ファイル，ネーム . 44 

ファイルの詳細 . 30 

プレィ - U スト . 31 

プ□ジ王クト . 13 

プ□ジ王クトの保護 . 29 

プ□テクト . 14, 29 

マ 

マーク . 21 

マイク入力 . 15 

USB モード . 42 

ライン入力 . 15 

■J 

U ピート . 31 

□ 

録音 . 15 

録音可能時間 . 37 

録音フオーマット . 16, 36 

録音モ ー H^. 36 

録音レベル . 16,19 
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お客様相談窓 □ TEL03 (3799) 9086 


•サービス•センター:干 143-0001 ま京都大田区ま海 5-4-1 

明正大井5号営業所コルグ物流センター内 

TEL 03(3799)9085 
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アフターヴーヒス 


■保証書 

本製品には、保証書び添付されています。 
お買い求めの際に、販売店び所定事項を記入 
いたしますので、「お買い上げ曰」、「販売店」 
等の記入をご確認<ださい。記入びないちの 
は無効となります。 

なお、保証書は再発行致しませんので、紛失し 
ないように大切に保管してください。 

■保証期間 

お買い上げいただいた曰より一年間です。 

■保証期間中の修理 

保証規定に基づいて修理いたします。詳しくは 
保証書をご覧ください。 

本製品と共に保証書を必ずご持参の上、修理 
を依頼してください。 

■保証期間経過後の修理 

修理することによって性能び維持でさる場合 
は、お客様のご要望により、有料で修理させて 
いたださます。ただし、補修用性能部品情テ 
回路などのように機能維持のために必要な部 
品）の入手び困難な場 S ま、修理をお受けする 
ことびでさませんのでご了承ください。また、 
外装部品（ノ くネルなど）の修理、交換は、類似 
の代替品を使用することをありますので、あら 
かじめサービスセンターへお問い合わせくだ 
さい。 


■修理を依頼される前に 

故障かな？とお思いになったら、まず取扱説明書 
をよくお読みのうえ、もう一度ご確認ください。 
それでち異常びあるとさは、サービス•セン 
ターへお問い合わせください。 

■修理時のお願い 

修理に出す際は、輸送時の損傷等を防ぐため、 
ご購入されたとさの箱と捆包材をご使用くだ 
さい。 

■ご質問、ご相談について 

アフターヴービスについてのご質問、ご相談は、 
サービス•センターへお問い合わせください。 
商品のお取り扱いについてのご質問、ご相談 
は、お客様相談窓口へお問い合わせください。 


WARNING! 

この英文は日本国内で購入されたか国人のお客様のた 
めの注意事項です 

This Product is onlv suitable for sale in 
Japan. Properly qualified service is not 
available for tnis product if purchased 
elsewhere. Any unauthorised 
modification or removal of original 
serial number will disqualify this 
product from warranty protection. 
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